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Inazuma Eleven 


FAN MARIO 

¡Una selección de 
las mejores fotos 
envbmporlos ^ 
fans del fontanero! E 




NOTICIAS 4 


El año empieza fuerte con juegos de la talla 
de «Kirby’s Epic Yarn» o «Mano vs. Donkey» 


Fn Donkey Kong 

EL REY MONO ha vuelto 
con el plataformas 2D más 
impresionante de Wii. Un jue- 
gazo con una dificultad tan alta 
como la nota que le hemos dado. 


REPORTAJES 10 

Bazar 10 

Participa en el concursazo del año: regalamos 
75 juegos, consolas, guitarras, figuras... 

50 juegos para 2011 .26 

Los juegos por los que suspiramos hoy y que, 
durante 2011, nos harán disfrutar de lo lindo. 

Super Mario All-Stars 32 

Cuatro juegos de Mario, un CD con la banda 
sonora y un cuadernillo exclusivo. ÍHomenaje! 

NOVEDADES 37 

Donkey Kong 

Country Returns...... _„..,38 

Disney Epic Mickey 44 

Cali of Duty Black Ops (Wii)....48 

FlingSmash 50 

Rock Band 3 51 

Golden Sun.._ „.52 

Sonic Colours 54 

Cali of Duty Black Ops (DS) 56 

Tron Evolution 57 

TIENDA 

VIRTUAL 58 

Los mejores estrenos y los juegos que no 
deben faltarte en tus descargas de Wii y DSí. 

GUÍA DE 

COMPRAS 62 

51 vas a comprarte un juego nuevo para Wii o 
DS aquí verás las mejores recomendaciones. 

TRUCOS 70 

Nuestra selección de trucos, un especial de 
Donkey Kong y los nuevos trucos a la carta. 

COMUNIDAD 74 


Epic 

Mickey 


DESCUBRE 


como es la 
gran aventura 
del ratón.» 


Respondemos a vuestras dudas más 
candentes sobre el Universo Nintendo. 


AVANCES. 

Inazuma Eleven 80 

Mario Sports Mix™ 82 

Ghost Trick „82 

De Blob 2 83 

Kingdom Hearts. 84 


ABRIMOS LOS AVANCES con 

el juego de DS que inspiró la 
serie de dibujos de más éxito 


íIOIeIibeííE 


a tu revista preferida 


í \v/vw.su3cripcionL-. ni.ntendoacdonxom 


12 revistas + níntendo points card 


50 


2011 


para 


EL NUEVO ANO estará 
lleno de grandes jue- 
gos para DS, Wii... y 
3DS. ¡Todos estos! 


Bazar navideño 

TODOS LOS GRANDES 

juegos de 2010, además 
de consolas y regalos, puedes 
ganarlos en este concurso. 







¡El Oso Yogui y 
Bubu llegan en 
enero a Wii y DS! 





Mario 
y DK 
vuelven 
a DS 


con 
una 
nueva 
tanda de 
puzies 
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TABLETA GRAFICA 


luDraw llega en 
febrero con sus 3 
primeros juegos! 
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PLATAFORMAS f^íWli 

Ei nuevo Kirb 
borda en 

uKírby's Epk Yarn» nos cautivará con sus 
plataformas el próximo 28 de febrero. 

E s uno de los juegos más esperados de 2011, 

V 




■y no es para menos: la bola rosa de Nintendo 
nos llevará a un mundo fascinante y completa- 
mente artesanal, hecho de telas y tejidos, que 
podremos desmadejar para descubrir todo lo que 
esconden. ¿Que de pronto ves una cremallera? 
Pues tira y averigua lo que hay tras la solapa... 

¡Será como coser y saltar! 

Como en un plataformas 2D de toda la vida, 
avanzaremos por niveles muy imaginativos, pero 
dado que Kirby estará hecho de hilo, esta vez no 
podrá tragarse a los enemigos. En su lugar, lanzará 
su propio hilo para agarrarlos y lanzarlos, aun- 
que también habrá sitio para transformaciones. 
Entre las más molonas, podremos convertirnos 
en paracaídas, coche, submarino, delfín, OVNI... 


Cada uno de estos vehículos nos 
reportarán una nueva y sorpren- 
dente habilidad: flotar, acelerar, 
nadar, lanzar misiles... 

La variedad de movimientos 
promete ser increíble, y además, 
el modo cooperativo multiplicará 
la diversión por dos: mientras uno 
controle a Kirby-tanque, el otro se 
encargará de manejar un guante de 
boxeo para noquear a los malos. 

Con sólo echar un ojo a las pan- 
tallas que publicamos en estas 
páginas, ya se nos hace la boca 
agua; por algo es el firme candidato 
a convertirse en el juego más bonito, 
original y encantador de Wii. • 
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OAgarrar elementos del escenario como esos botones, nos 
permitirá plegar los fondos para crear nuevas plataformas. 



OEI hilo de Kirby también servirá para agarrarnos a 
los relieves del entorno, como esa cornisa de arriba. 


7 !^ 




1 LOS NUEVOS 
PACKSj^H 


Con Mario Kart, Wii FIt 
Plus, edición limitada de 
: Mario... Ahora o Nunca te 
haces con la Wii. 



2 DEMOS i 
PARADSol 


^ Si, podemos desear- ' ^ 
gar algunas demos de 
juegos chulos desde el 
I canal Nintendo de la Wii 
I Dragón Ball, Cooking 
; Mama World Hobbies.. 





3 NEWSUPER 
MARIO BROS 


Es el primer juego de™ 
Wii que ha superado 
¡ los 4 millones de unida- 
I des vendidas en Japón. 

Felicidades, fontanero 
H ' ' - 



Pará séMTÍás concretos, 
sus nuevos instrumentos, 
que prometen experien- 
cias increíbles con este 
gran juego de música. 



NARABA 


Son los primeros 
videojuegos educa-' 
tlvos... y divertidos. 
Hechos por pedago- 
gos pensando en entre- 
tener. Salen ya en DS, y 
puedes informarte 
de todo en nuestra 
revista GeneratlonsI 
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Noticias 


O 




\ los cumple el año que viene, pero Capcom 
I ya ha querido celebrarlo, lanzando una web 
' japonesa llena de imágenes, entrevistas y 
i curiosidades, como un misterioso libro mar- 
cado con una “X”. ¿Qué será? De momento, 
esperaremos a la secuela de «Ace Attorney: 
Investigations». iFelicidades, abogado! 


^íiniversíuv 


OToady Peach y Donkey también tendrán su versión “mini". 


OEI ingenio y la habilidad serán decisivos para avanzar. 


Minimarios a la salida de cada 
nivel. El escenario elegido será 
un gran parque temático divi- 
dido en 8 atracciones: tazas des- 
lizantes, cintas transportadoras, 
cañones móviles, tuberías... 

La pantalla superior servi 
rá de mapa, y entre las 
novedades, destaca un 
modo Desafío en el que 
podremos crear nues- 
tros propios niveles, y par- 
ticipar en concursos Online 
iYa queda poco! • 


lOrmaü íOí® . 

¡Mario y DK, 
cuerda para rato^ 

«Mario Vs. Donkey Kong: Megalío en 
Mínilandia»^ el 4 de febrero en DS. 

U na vez más, tendremos 
que rescatar a Pauline 
de las garras de Donkey. 

¿Cómo? Pues a base de 
crear puentes, escaleras y 


¿Buscas baloncesto rea- 
lista? Pues aquí tienes las 
18 plantillas actuales de 
la ACB, con más de 200 
jugadores y un control 
adaptado a Wii para tirar, 
taponar, driblar y defen- 
der. Está ya disponible 
con los comentarios en 
perfecto castellano. 


Las hadas rockeras 
se sueltan la mele- 
na en DS con 4 
instrumentos 
entre los que 
elegir, para 
tocar más 
de 12 can- 
ciones de 
la serie. 

Además, 

Namco 
Bandai ha lanzado un 
pack con carcasa para 
DS o un reloj. Tú eliges 


Tom Ciancy’s 
Ghost Recon 


Ubisoft nos enseña por 
dónde van los tiros con 
este trepidante shooter 
para Wii, que nos ofrece 
12 misiones cargadas de 
acción bélica y momen- 
tos de infiltración, en una 
gran variedad de escena- 
rios modernos. Ya está 
disponible. 






M 


' Ferrari: The Race 
- Exnerience 

■ 



Descubre (o que se siei 

ite 


ifeir’ 


ipyoo" 




al conducir un Ferrari (y 
sus 11 nuevos modelos) 
en circuitos como Fiorano 
o Riviera. Sujeta fuerte 
el volante opcional que 
viene con el juego, elige 
entre conducción asisti- 
da, arcade o simulación... 
y todo irá sobre ruedas. 
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www.nintendo.es 
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Nintendo^ 


NINTENDDl 


Detén el avance del amanecer oscuro. 

Embárcate en una aventura épica. 
Llama a tu Djinn para ganar la batalla. 
Usa tus poderes para superar obstáculos 
¡Salva el mundo! 


1 ^ 
1 

i 


1^^ 













Noticias 


[O PlBDimiSi» lOIM . ’ 

¡EÍ artista que 
llevas dentro! 

La tableta gráfica de THQ estará lista 
en febrero, con sus 3 primeros títulos. / / 


E l periférico uDraw vendrá junto a «Studio», con mon- 
tones de lienzos y efectos para que empieces a dibu- 
jar; al mismo tiempo llegarán «Pictionary», el juego 
fiestero definitivo, que convierte el tablero clásico en 
un concurso de dibujo 3D; y «La Aventura de Dood», 
con el Stylus convertido en mando. • 


CDibuja trampolines y mucho más para guiar a Dood. 




O La tableta incluye 
Stylus y un hueco para 
insertar el mando. . 




OLos gráficos son un derroche de buen rollo. 


OEs un plataformas clásico, divertido y sencillito. 


Yogui, te veo 
en enero 

Además de película, estrena 
aventuras para Wii y DS. 


Y ogui y su amigo Bubu saltan al cine, y tam- 
bién a nuestras consolas, donde tendrán que 
salvar el Parque de Jellystone una vez más. Para 
ello, deben convertirse en fotógrafos y tomar 
fotos de todos los animales que puedan. 

Con un desarrollo de plataformas clásico, 
debemos explorar lagos, montañas y senderos, 
mientras robamos suculentas cestas de comida 
y huimos del Guardia Smith. 

Además, DS aprovecha la táctil para construir 
toda clase de artilugios. Dos aventuras muy ani- 
madas, que encantarán a los más pequeños. # 




La primera parte del capí- 
tulo final ya está dispo- 
nible en Wii y DS, de la 
mano de EA. En un mun- 
; do mucho más oscuro y 
I fiel a la película, la acción 
en tercera persona se 
• mezcla con los disparos 
de los hechizos. iA por 
I Voldemort. chavales! 


El famoso come-cocos ya 
tiene su propia party en 
Wii, con 50 minijuegos 
para toda la familia. A los 
modos habituales hay 
que sumar los tableros 
del modo Fiesta, donde 
pueden par- ^ 
ticipar 
hasta 
cuatro 
jugado 
res. Rueda, 
come, corta melo- 
nes, juega al tenis, 
echa carreras... 

Diversión inmedia- 
ta con el sello de 
Namco Bandai. 


El Megavillano de moda 
continúa la aventura de 
la película en Wii y DS 
con dos juegos cargados 
de acción, sobre todo 
en multijugador. Elige 
entre 9 personajes y for- 
ma equipos de hasta 4 
héroes (con sus poderes) 
para defender la ciudad. 


Ayuda a iCarly y su pan- 
dilla a grabar un nue- 
vo capítulo de su serie, 
a base de explorar los 
escenarios originales y 
compartir en todo tipo de 
retos y mlnijuegos. Es de 
Activision, para Wii y DS. 
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VIVE LA NUEVAt^ENTURA DE SONIC EN EL EMOCIONANTE 
1 PAROUE DE ATRACCIONES ESPACIAL 


[EXPLORA INCREÍBLES 
li^NDOS ESPACIALES 


^^HUEVOS PODERES CON LA“^ 
'ENERGÍA DE COLOR" ALIENÍGENA* 


GAME 


Tu especialista en videojuegos 


NINTENDO 


www;sega.es 


© SEGA. SEGA, the SEGA logo and S0NICC0L0UR5 arfe rfegislered ttaderaarks or tradematks of SEGA Corporation. All Ri¿hts Resorved.Tradfenrarks are property of their respective otTmers. Mintendo DS and Wii are trademarks ¿f Nintendo. 







¿CÓMO PARTICIPAR? 


REGALAMOS 3 LOTES 


Envía un SMS desde tu móvil con la palabra 
BAZARNT seguida de espacio + una palabra 
que defina esta revista + tus datos personales 
al número 27565. 


Ejemplo: bazamt Javier López C/Vía 2 28300 madrid 


DEL CONCURSO aceptación total de sus bases. Válido únicamente 

L Coste máximo por cada mensaje 1,42 Euros IVA sn España, 

incluido. Habrá un período de tres meses para reclamar 

2. Válido para los operadores Movistar, Vodafone todos los premios que nos sean devueltos. Pasado 

y Orange. oste tiempo, entenderemos que el ganador recha* 

3. Los premios no serán canjeables por dinero. dicho premio, y no tendrá derecho a solicitarlo. 

4. No se admitirán reclamaciones por pérdida de 7. Fecha límite para entrar en sorteo: 15 de enero 

Correos. de201L 

5. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la La redacción elegirá las 100 mejores respuestas. 

Coste SMS: 1,42€ IVA incl. Delicom SL tel 902051286 www.delicomsl.com Concurso de habilidad. Si eres menor de edad 
necesitas el consentimiento de tu padre/tutor. Promoción válida del 15 de diciembre a 15 de enero de 2011. 

Política de protección de datos en www.axelsprínger.es/sms-datospersonaies • Concurso organizado por Axel 
Springer España. Nintendo Ibérica S.A.U. no percibe retribución alguna del coste del envío del SMS. 


0 1 Lote con: 1 DSi XL + 25 juegos 
+ 1 mando Wii Plus + 2 micros 

0 1 Lote con: 1 Wii + 25 juegos 
+ 1 Balance Board + 1 mando Wii 
Plus + 1 micrófono 


0 1 Lote con: 1 DSi + 25 juegos 
+ 1 mando Wii Plus + 1 guitarra 






MySíms 

Sky Herpes 


i^EA 40,95 € 


COMBATES AÉREOS con 

los pilotos más tardones 
del momento. Puedes 
construir y tunear tu 
avión, y batallar en modo 
Online contra 4 jugones. 


Sonic Colours 

ROSEGA 050,95 € 


SONIC HA VUELTO... para 
dejar huella. En esta gr ^ 
aventura de saltos gan 
nuevos superpoderes y^ n 
ofrece un auténtico ret 



Donkey Kong 
Country Returns 

ONintendo 049,95 € 

EL REY de los monos, 
en el plataformas 2D 
más espectacular. 


Parafansde 
los héroes 


AljrÉNnCAS LEYENDAS del videojuego y del cine... 
Aquí sólo están los más grandes, y con sus mejores juegos. 







Naruto Shippuden 
Clash of Ninja III 


ELIGE A TU HÉROE favorito 
del universo Naruto y disfruta 
de un modo historia de com- 
bate o compite en batallas de 
hasta cuatro jugadores. 


Spider-Man 

Dimensions 

OActivision 049,95 € 

AVENTURA Y ACCIÓN en cua- 
tro universos paralelos. En los 
años 30 o el futuro, nos las 
vemos con los peores villanos. 


w 




Wi 


Mario & Sonic 

en los JJ.OO. de Invierno 


LOS DOS MITOS vuel- 
ven a medir fuerzas en un 
divertidísimo multijugador. 


Harry Potter 
y las Reliquias 
de la Muerte 

OEA 0-10,95 «• 

HARRY POTTER en su 

hora más peligrosa y 
también fascinante: 
una aventura de acción 
y magia... bajo la som- 
bra de Voldemort y sus 
mortífagos. 


Wi¡ 




^ "\Wii % 

EPICMICKEV » 


PAL CÑ«ni»ncloQ 


Disney Epic Mickey 

MICKEY se enfrenta a su 
mayor reto en esta épica aven- 
tura de plataformas. Usa su 
pincel mágico para pintar o 
'borrar un mundo de fantasía. 
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LEGO Harry 
Potter Años 1-4 

©Warner ©39,95 € 

HARRY Y sus AMIGOS 

se convierten en muñe- 
cos de LEGO para revi- 
vir sus primeros 4 años 
en Hogwarts. Pelea, 
salta, resuelve puzies y 
explora todos los esce- 
narios de los libros. 






The Pokémon Company 


PokéPar k Wi¡ 

PIKACHU debe salvar 
el parque Pokémon de 
la destrucción, y para 
ello necesita la ayuda 
de sus amigos: debes 
reclutarlos y superar 
desafíos variados y 
divertidísimos. 


Gormiti Los Señores 
de la Naturaleza 

CKonamt O 59.95 € 

LUCHA contra Magmion y 
resuelve todos los puzies. 


Para los más jóvenes 


SON LAS ESTRELLAS DE HOY, los héroes que 
triunfan en la tele y en el cine... ¡los que te vuelven loco! 
Y llegan a tu consola con unas aventuras increíbles. 


Dora 

La Exploradora 

02KGames 019,95 fe 

AYUDA A DORA a cui- 
dar y educar a su perrito. 
¡Juega con él y presénta- 
le al concurso canino! 


Bob Esponja Atrapados 
en el Congelador 

BOB Y PATRICIO deben recuperar 
la fórmula de la Kangreburger en 
10 niveles llenos de aventuras. 




Bakugan 
Defensores 
de la Tierra 

OActivision 
039,35 € 

GIGANTESCOS 
BAKUGAN luchan 
en increíbles bata- 
llas para uno o dos 
jugadores, ilgualito 
que la serie de TV! 




Scooby Doo y el 
Pantano Tenebroso 

OWarner 040,90 ^ 

SCOOBY, SHAGGY y la 

pandilla se enfrentan 
a un misterio lleno de 
acción, saltos y puzies. 


Megamind 

El Mega escuadrón 

OWartwr 044,95 € 

CREA TU ESCUADRÓN 

y disfruta de la acción 
multijugador con los 
poderes de estos héroes. 


LOS ANIMALES MÁS LOCOS de 

Nickelodeon van a vivir una de 
sus peligrosas aventuras. Haz 
que cada pingüino aproveche 
sus habilidades... ¡o maneja a 
todo el equipo a la vez! 


lintendo 


‘ ^ ^ l>UI W1\M 

MEfeAMiND 

EL MEGA ESCUADRÓN. 















P.V.P.R. 


PsJüJíSj Ésdl^jÚjJ JJjJjjhiihi íMW 


▼ VOLANTE PARA WIP^ + MADAGASCAR KARTZ^m 


PACK MANDOS + DRAGON BALL't'^ revenge of king piccolo 



-—r/ f ^ \ ^ ^ ^ ^ 

iJjUj 

-J I ^ 

ÍjdJ'z)D 

y JjO' r Jjj 



STEPBOARD + MARIO Y SONIC EN LOS JUEGOS OLIMPICOS DE INVIERNO^“ 


ESCOPETA + THE HOUSE OF THE DEAD OVERKILL™ 







jpokémon Rariger^3 

' Nintendo 40,95 € 


EN TRAZOS DE LUZ reco- 

rrjgmos Oblivia, un mundo 
con más de 300 Pokémon y 
muchasjgisiones que cumplir. 




Monster Hunter Tri 

OCapcom 049,95 o 
EN UN MUNDO habitado por bes- 
tias gigantes, tú eres el cazador 
que debe detenerlas. Un juego 
inmenso y con el mejor online. 


Páralos 

aventureros 


EL MUNDO TE NECESITA. Será un viaje largo y 
peligroso^ visitarás países de fantasía y lucharás contra 
enemigos terribles. ¡Estos son desafíos para valientes! 




Las Aventuras 
de Aragorn 

OWarnur 9 30,95 € 

REVIVE la trilogía convertido en 
Aragorn. Y explora la Comarca 
junto a los hijos de Sam. 


Prince 
of Persia 

dUbisoft 
029,95 € 

LAS ARENAS OLVI- 
DADAS es un retorno 
a la grandeza lleno 
de luchas a espada 
y zonas de saltos en 
las que el Príncipe 
demuestra sus dotes 
de acróbata. 



La Torre de 
las Sombras 

9Hud<:on 939,95 C 

UN PLATAFORMAS único en el 
que ayudas al alma del prota- 
gonista a encontrar su cuerpo, 
a través de una enorme torre 
oscura y llena de peligros. 



Golden Sun 

Oscuro Amanecer 

9 9 

VUELVE EL ROL más 

aclamado de Nintendo, 
con los mejores puzies 
y los combates por 
turnos con más posibi- 
lidades e imaginación. 




Final Fantasy 
T he 4 Herp es of Light 

EL ROL CLÁSICO, con com- 
bates aleatorios y por turnos, 
renace con preciosos gráficos. 


Dragón Quest IX 

OSk|uare Entx 039,95 

UN JUEGO DE ROL en el que 

creamos a nuestros perso- 
najes para recorrer un mun- 
do lleno de épica... y sentido 
del humor. Hasta 4 jugadores 
podemos cooperar en una 
aventura larga y profunda. 


Pokémon Oro y Plata 

ONintendo 039,95 € (cada uno) 

LA MAYOR AVENTURA POKéMON llega en dos 
versiones. Recorre los continentes de Johto y Kanto 
V colecciona los 493 Pokémon en un iueao enorme. 


Toy Story 3 

BUZZ Y BUDDY prota- 
gonizan un juego que no 
sólo sigue el argumento 
de la peli: también ofrece 
un Modo Toy Box* en el 
que puedes crear tu 
propio escenario. 
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rShaunWHíte 

Vk a*í e b o a r d i n g 


Shaun White 

Skateboarding 

OUbisoft 050,95 t 

EL REY DEL SNOW 

se pasa al skate en 
un juego en el que 
teñimos de color la 
ciudad haciendo 
trucos. Y todo, con un 
control sencillísimo. 



EL ENTRENADOR personal más 
completo de Wil te pone en forma 
con su tabla de equilibrio y un soft- 
ware que propone los ejercicios y 


rutinas más divertidos y retantes. 








WWE 2011 

LAS SUPERESTRELLAS del 

wrestiing luchan en ta con- 
sola en un juego que recoge 
cada detalle del show de TV. 


PES 2011 


Konami 29,95 € 


SIENTE EL FÚTBOL 

más real gracias al 
insuperable control 
de esta saga. 


Para los 


deportistas 


LA EMOCION DE LA COMPETICION. No hace falta 
saltar al campo, puedes vivirla en casa con estos Juegos de 
lujo, apadrinados por los nombres más grandes del deporte. 


FIFA 11 

a o 

TODO EL FÚTBOL del mundo 
en el juego con más licen- 
cias oficiales de equipos, 
ligas y competiciones. Y 
encima, con un sorprenden- 
te modo de Street soccer. 


NBA 2K11 

02KGainrs 029,95 C 

AL CAMPEONATO actual 
de la NBA se une un 
modo que recrea los 
grandes momentos 
de la carrera de Jordán. 


NBA Jam 


OEA 040,95 4? 


LOS DIOSES de la NBA 

se las ven en partidos 
dos contra dos llenos de 
mates imposibles. Todo 
un espectáculo ardiente. 


Wií Sports Resort 

+ Mando Wii Plus 

O Nintendo 064,95 ^ 

12 DEPORTES recreados con la 
precisión que sólo puede ofrecer 
el mando Wii Plus incluido. 




Wí 


Wii 
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Tetris Party 
Deluxe 

ONintendo 929,95 € 

EL MEJOR PUZLE vuelve 
en su versión más comple- 
ta, con los modos más ori- 
ginales. Hasta 8 jugadores 
podréis disfrutar del modo 
offiine... con un solo juego. 


Picross 3D^H 

RESUELVE PUZLES en 

tres dimensiones en 
esta mezcla única de 
Sudoku y Buscaminas. 
O crea tus propios 
retos con su editor. 


Los Sims 3 

Cea 040,95 € 

CREA TU PERSONAJE y 

dirígele hacia una vida 
plena y divertida... y 
disfruta del nuevo modo 
Party para 4 jugadores. 


Wario Ware D .I.Y. 

HAZ TUS PROPIOS microjue- 
gos, descárgatelos o disfruta 
de los más de 80 incluidos en 
la última locura de Wario. 


I \ Para mentes 

■ ■ ■ 

' izii|iiietas 

SI BUSCAS NUEVOS DESAFÍOS, 

te proponemos Juegos que ponen a prueba tu habilidad, tu 
inteligencia o tu capacidad deductiva. Y te divierten. 


Last Window 

ONintendo 040,95 € 

EL DETECTIVE Kyle 
Hyde investiga la 
muerte de su padre y 
un nuevo asesinato en 
esta novela negra lle- 
na de puzies y perso- 
najes para interrogar. 


FlingSmash 


DISFRUTA CON LA 
PRECISIÓN que da el 

mando Wii Plus incluí 
do en este juego úni- 
co, mezcla de pinball, 
tenis y aventura. 


Jam with the Band 

ONintendo 039,95 € 

EL JUEGO DE MÚSICA más comple 
to: cantas, compones, tocas instru- 
mentos y hasta puedes organizar 
una jam session con 8 jugadores. 


Create 

OEA 029,95 € 

CONECTA COSAS 

y desata una 
reacción en cade- 
na. Las leyes de la 
física se encargan 
del resto. Depende 
de tu imaginación 
crear los recorri- 
dos más increíbles. 


Art Academy 

ONintendo 029,95 € 

UN CURSO INTERACTIVO que 

permite crear obras virtuales y te 
enseña a pintar y dibujar de verdad, 


JáSTjn^ow 

UiSt'íleto 


/Vi Acdéey^/ 
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Carnival: ¡Nuevos 
Juegos de Feria! 

02KGanio- 029,95 €. 

MÁS DE 30 ATRACCIONES, o 

mejor dicho, minijuegos, que 
disfrutamos 4 jugadores a la vez. 



Rabbids 

Regreso al Pasado 

Ubisoft 50,95 € 

23 MINIJUEGOS locos en los 
que ios Rabbids cambian la 


historia. iY tiene oniine! 



Disney Sing It! 

Party Hits 

ODisncy 059,95 € 



CANTA 30 TEMAS, con sus 

correspondientes vídeos, de las 
estrellas Disney más de moda. 



Para montar 
una tiesta 




Michael 
Jackson 
The Experience 

OUbisoft 044,95 « 

30 CLASICAZOS del 

rey del pop para que 
los bailes como él... o 
aprendas a hacerlo en 
el modo Escuela. Y lla- 
ma a tus amigos: has- 
ta 4 bailaréis juntos. 


DESDE QUE TIENES Wü, todos tus amigos quieren 
ir a tu casa, porque es la máquina perfecta para jugar en 
compañía. Esta selección de juegos es la prueba. 


80 MINIJUEGOS y^ 

las pruebas más sor- 
prendentes en el par- 
ty game más vanado 
y duradero. ¡Y los 
Miis son los protas! 
Además, viene con 
un mando incluido. 


J ust Dajice 2 

oTiTíTi!?g?> ggí.- 

EL JUEGO DE BAILE de 

más éxito de Wii vuelve 
con 44 temazos de todos los 
géneros y toneladas de modos. 


Rock Band 3 

0£A 939,95 < 

84 CLÁSICOS DE ROCK Y POP 

desde los 60 hasta ahora. Añade 
un instrumento: los teclados. 


Cuitar Hero 
Warriors 
of Rock 

OActivfsioii 0111,95 
LA MEJOR ENTRE- 
GA de la mítica saga, 
con 93 temas que 
son puro rock y un 
nuevo modo Historia, 


U-Sing 2 

ONtntondti 06^,95 € 

EL KARAOKE más 

variado, con 30 temas 
que van de The Cure a 
Bisbal, pasado por Lady 
Gaga. Con los videos 
originales y dos micros 
de regalo. 


Monopo l y Stre ets 

íjSEiüiaícss 

EL JUEGO DE TABLERO recrea- 
do en una ciudad 3D que recorres 
en tus partidas. ¡Y con las nuevas 
subastas de propiedades! 


U-SING2 
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EPICMiCKEy 


aprecios al entregar. 
*uTi< juego, los 
juegos ádmftiaós 
los encontrarás en 
tu tienda GameíStop. 
iConsúltalosí • 


Consola Wíí Negra Edición Especial 
+ Juego Mario Kart + Volante Nintendo 
Mando con Wii Motíon Plus + Nunchuk 


Nintendo DSi XL Roja 

+ New Su per Mario Bros 


Consigue hasta i.ooo puntos en 
tu PowerCard con esta compra 


Consigue hasta 950 puntos en 
tu PowerCard con esta compra 


Wii Blanca o Negra 

+ Sonic Colours + Super Monkey Ball 


Pack Mando Wii + Nunchuk por 29,98 euros 

al comprar uno de estos juegos 


Limitada a 500 unidades 




Incluye Wíí Sports y Wíí Sports Resort 


+ 1.150 puntos 


iEntrega tus juegos usados y llévate las novedades por menos dinero! 

























AcTiVislOH PAi 


Wii 


f ■' »y 
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GoldenEye 007 

Actívísion 50,95 € 

BONO VUELVE en un 

juegazo exclusivo de Wii. 
Un shooter de control per- 
fecto y con el multijugador 
más emocionante. 


intendo 


39,95 € 


' Capcom 


5€ 


Batirían El 
Intrépido Batman 

OWjrnor 0-i0,95 € 

LÍBRATE a golpes de los 
villanos con la ayuda de los 
superhéroes de DC Cómics. 
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Para fans de la acción 


LAS SITUACIONES MAS EMpCIONANTES y 

los momentos más peligrosos se viven en estos títulos. 
Descargas de adrenalina pura para Wii. 


w 


Red Steel 2 1 

Oübisoft 049,95 € 1 

CON Wii MOTIONPLUS, 

tu mando se convertirá 
en una katana en este 
juego que mezcla dispa- 
ros y combates a espada 


More Heroe 


No 


TRAVIS TOUCHDOWi^ 

usa ahora dos espadas para 
medirse a los peores ase- 
sinos en el juego de acción 
más gamberro de Wii. 








Sin& 

Punishment 


APUNTA y dispa-™" 

ra contra cientos de 
enemigos futuristas 
en el shooter más 
intenso de Wii. 


Tatsunoko 
vs Capcom 


Cali of Duty 

Black Ops 

OActivision 059,95 € 

ERES UN AGENTE listo 
para participar en los 
escenarios más peligro- 
sos de la Guerra Fría... 


DOS UNIVERSOS sé 

enfrentan en un juego de 
lucha 2D espectacular y 
técnico como ninguno. 


Metroid Other M 


Nintendo 50,95 


SAMUS REVELA SU HISTORIA 

en un Metroid con saltos, explora 
ción... y más acción que nunca. 




Sengoku 

Basara 

Samurai Heroes 

OCapeom 040,95 € 
CIENTOS de bestiajes 
enemigos te espe- 
ran en multitudina- 
rias batallas del Japón 
medieval. 











NINTENDO 


www.pegi.info 


• Crea hi propio abatan 

• Un mundo inmenso para VrJir apasionantes 
aventuras. 

• Resuelle los enigmas ^ desafíos de Naraba. 

• Horas de dr^ersión en tu PC o Nintendo DS, 

• Llégate tu personaje de un juego a otro. 


• Ideal para niños de 5 a 9 años. 

• TTateriat de refuerzo escolar adaptado al 
curnculo español. 

• El contenido educativo se adapta 
automáticamente a la edad del jugador. 

• El regalo idóneo para estas Na^dades. 

— i c. — III 1 ^ I I . I ■ J\fc— ^ 


Sólo 29,95€ 




CN COI^aONACIÓN CON 

F=A1MDA 


micro net 

Gamo Based Loarnlng 


I 
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Super Mario 
All-Stars 

o o ^ 

4 JUEGOS DE MARIO: los 

tres Mario Bros, de SNES 
más The Lost Leveis, un CD 
con temas variados y un 
genial libro de ilustraciones. 




New Super 
Mario Bros. 

O Nintendo 

OWii 49,95 € ODS 39,95 € 

NO HAY OTRO plataformas 
más divertido, desafiante y 
capaz de aglutinar a tanta 
gente frente a la consola. 



Parafans 

de Mario 




PORQUE EL ES EL. Y 

necesitaba una categoría 
propia. Primero porque 
lo vale, y segundo 
porque estamos 
celebrando su 25 
cumpleaños, y 
qué mejor forma 
que esta página 
llena de juegos. 


Super Mario^ Kfe 
Galaxy 2 jpP^ 

EL REY DE LA GALAXIA vas 

a ser tú, porque tienes que 
ayudar a Mario a recoger 
todas las estrellas. 




Mario Kart 


Mario & Luigi 
Viaje al Centro 
de Bowser 

dNintcndo 039,95 € 

LOS HERMANOS MARIO 

viajan a los entresijos de 
Bowser en una aventura 
RPG divertidísima y de un 
nivel técnico bárbaro. 


■ dale un kart y te dará 

la tarde más divertida 
que pasarás jamás con 
una consola. En casa o 
corriendo por ahí. 




PAL (Ninter, 


liiitendo 


Nintendo 

Wil 49,95€ DS 39,95 € 









MaríoKart Wii Pack 


199,99 € 


UN LUJO que sé viste de negro elegante para celebrar el 25 
aniversario de Super MARIO BROS, con Wii Sports, Mario Kart 
Wii, mando Wii Plus y un Wii Wheel y Donkey Kong original. 






Nintendo DSi 

ONintendo 0149,95 € 

6 COLORES luce el penúl- 
timo modelo de Nintendo 
DS. La DSi es elegante y 
estilosa, dispone de doble 
cámara y tiene acceso a 
la tienda DSiWare. 



Wii Fit Pius Pack 

ONintenlo 0259,95 € 

LA Wii junto a la tabla de equi- 
librio en un solo pack... resulta 
difícil de rechazar. Menuda idea, 
rematada con Wii Fit Plus y el 
increíble Wii Sports. 



... y todas las consolas 

PORQUE PARA JUGAR A TODO ESTO te hará falta una 
consola. Y a lo mejor aún no la tienes, o simplemente quieres saber qué 
hay de nuevo en el mundo de los packs. ¡Pues infórmate, amigo! 



XL 


LA PANTALLA ENOR- 

ME y su gran punte- 
ro, la hacen perfecta 
para jugar cómo- 
do y acompañado. 
Atractiva e ideal en 
cualquiera de estos 
cinco colores. 


Wii Sports 
Resort 

«ME . 

EL PACK BÁSICO de Wii 


incluye los dos Wii Sports y 
un mando Wii Plus (con el 
MotionPlus incorporado, ya 
sabéis, ¿no?). 


Wii 25 Aniversario 

ONíntendo 0199, 95€ 

UN PACK INDISPENSABLE, todo 
rojo, con New Mario Bros. Wii, Wii 
Sports, mando Wii Plus y Donkey 
original incluido en la consola. 


$y - * V. 
d? 




DSi XL 

25 aniversario 


ONintendo 0189,95 € 


UNA XL roja, con ¡conos de Mario, 
con New Super Mario Bros. DS y 
dos aplicaciones de DSiWare. 
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o íAntici pamos los pgáximos éxitos! 

50 JUEGAZOS 

QUE VIENEN 

Tirando de documentos secretos (y de adivinos] hemos descubierto los 50 
títulos de los que más se va a hablar en 2011. ¿Cuáles serán tus favoritos? 




ZcldaS kyward Sword 

O Nintendo 

O iHFv?^? uede ser la mayor aventura 
jamás creada en la historia de los juegos. 
Link viajará desde una isla en el firmamento 
para salvar Hyrule. Y, gracias al MotionPlus, 
manejaremos sus armas haciendo movi- 
mentos reales. ¿Cuándo? Mitad de año... 
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Kid Icarus Uprising 

d Compañía: Nintendo 
O Claves: El heroico Kid 
Icarus debe luchar con- 
tra la malvada Medusa 
en un juego de acción 
con alucinantes com- 
bates a pie, batallas 
aéreas y mitología 
clásica. ¿Llegará 
junto a la consola? 



Animal Crossing 

O Compañía: Nintendo 
O Claves: Viviremos en un pue- 
blo habitado por las conocidas 
criaturas: allí compraremos, pes- 
caremos, recolectaremos y char- 
laremos. Los gráficos serán más 
definidos que los de la versión 
Wii, y aprovechará las opciones 
de conectividad de 3DS. Está pre- 
visto para finales de año. 



O Compañía: SEGA 
O Claves: El Dios del Trueno, y de 
Marvel Cómics, llegará al cine 
el 28 de abril, esperamos que al 
mismo tiempo que esta aventura 
de acción en la que recorreremos 
escenarios en Asgard (morada 
de los dioses) y la Tierra, repar- 
tiendo a diestro y siniestro con el 
contundente martillo Mjolnir. 



Conduit 2 

O Compañía: SEGA 

O Claves: En la secuela del famoso 
shooter 3D en primera persona, 
volveremos a luchar contra los 
aliens con más armas y nuevas 
habilidades. El multijugador 
impactará. Pero lo mejor será 
probarlo esta primavera... 



My Carden 

O Compañía: EA 

O Claves: En este juego de estra- 
tegia crearemos y cultivare- 
mos nuestro propio jardín 3D. 
Coleccionaremos más de 100 
tipos de flores, haremos fotos 
al jardín y atraeremos pajarillos, 
insectos, animalejos... 



Samurai Warriors 

O Compañía: Tecmo Koei 
O Claves: Pelearemos en bata- 
llas multitudinarias en el Japón 
medieval, liderados por un gene- 
ral creado por nosotros. Y podre- 
mos controlar a otro de los tres 
generales aliados. Un universo de 
acción... aun sin fecha. 



Plants Vs. Zombies 

C Compañía: PopCap Games 
O Claves: Conversión para DS 
del juego de móviles que arrasa 
en todo el mundo. Las hordas 
de zombis te atacan y tú debes 
preparar tu defensa... con gran 
variedad de plantas agresivas. 
Simple pero muy Ingenioso 



Asphalt 3D 

O Compañía: Konami 
$ Claves: La saga de velocidad 
arcade más aclamada en DS 
mantendrá sus carreras de infar- 
to entre deportivos reales y de 
ultimísima generación, además 
de pruebas en las que nos libra- 
remos a golpes de los rivales. 
Konami lo prepara para marzo... 



Ruñe Facíory:^ Oceans 

O Compañía: Marvelous 
O Claves: Un juego de rol en el que 
gestionaremos nuestra propia 
granja y, atención, viajaremos 
por los mares a lomos de un 
gigante que librará combates con 
otras criaturas marinas. En Japón . 
no se habla de otra cosa... 




i r^nsformers 

O Compañía: Activision 
O Claves: En julio llegará a los 
cines la nueva entrega de esta 
saga: Dark of the Moon. Y en 
Activision ultiman la versión de 
WII. Todo comenzará cuando se 
detecte la presencia de un nuevo 
y enigmático robot en la Luna. 
Acción garantizada para verano. 



Sports Island Extreme 

O Compañía: Hudson Soft 
O Claves: Divertidos deportes que 
nos retorcerán (el cuerpo) de la 
risa. No, en serio, ya conocéis el 
estilo de esta serie, y pronto se 
plasmará en 3DS con un aspecto 
tan contundente como estáis 
viendo Se le espera pronto... 



O Compañi 
O Claves: Remake para 
3DS de uno de los mejo- 
res capítulos de la saga. 
En los años 60, el agen- 
te Naked Snake tendrá 
que evitar que los 
soviéticos constru- 
yan una lanzadera 
nuclear móvil. Una 
magnífica aven- 
tura que mezclará 
acción, infiltración 


y supervivencia, 
y unos brillantes 
gráficos. 
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Time Travellers 

O Compañía: Level 5 
O Claves: De los creadores de 
Layton, este juego promete rom- 
per con todo gracias a su mis- 
terioso desarrollo. Habrá viajes 
en el tiempo, y la estética, estilo 
anime, estará cuidadísima. Al 
nivel de su secreto argumento. 


The Another World 

O Compañía: Level 5 
O Claves: Otro RPG de Level 5, 
ahora aliados con el estudio 
Ghibli. Un niño viaja a un mundo 
de fantasía en busca de su 
madre. Los vídeos nos atraparán 
y la forma de juego promete 
dejarnos con la boca abierta. 


Capitán América 

O Compañía: SEGA 

O Claves: La película se estrenará el 
próximo 5 de agosto, y en verano 
veremos también este juego, una 
aventura de acción ambientada en 
la II Guerra Mundial que está desa- 
rrollando el equipo de High Voltage 


T!j;e La¿:t Story 

O Compañía: Mistwaiker íy < 

O Claves: Uno de los gran- 
des títulos del año será ; 
este RPG de acción del crea- ^ 
dor de Final Fantasy, Hironobu - . ' 
Sakaguchi. Su nivel técnico y ; \ 
desarrollo parecen insupera- 
bles. En Japón sale en febrero. 


Tales o£ the Abyss 

O Compañía: Namco Bandai 
O Claves: Una de las mejores 
entregas de la saga Tales of...’ 
reconvertida a 3DS. Un RPG 
ambientado en un mundo fan- 
tástico, con combates en tiempo 
real en los que nos moveremos 
libremente por los escenarios, 
disfrutando de sus gráficos 3D. 


LKOStar Wars m 

p^sonajes de la serie ‘Clone 
[^¿j^ars’ se convertirán en muñecos de LEGO 
para vivir una aventura con acción, saltos, 
puzies... Y, por primera vez en un juego de 
LEGO, podremos crear escenarios y zonas 
de batalla a nuestro antojo. Lo comproba- 
réis pronto, a principios de año... 


Sonic 3DS 


O Compañía: SEGA 
O Claves: Ha vuelto a la palestra 
tras ser anunciado en el último 
E3, hace ya... Con él éxito de 
’Colours’ y del 'Episodio 1' en 
WiiWare, sus creadores han vuel- 
to a hablar de un nuevo Sonic 
para 2011 que llevará más lejos 
que nadie los efectos 3D. 
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Duke Nukem 

O Compañía: Deep Silver 
O Claves: Primera parte 
de una trilogía de acción 
en tercera persona en la que Duke 
viajará al futuro para liberar al 
mundo de los aliens. Habrá fases 
estilo nave en las que Duke volará 
con un jet-pack, y otras en las que 
repartirá estopa de todo tipo. 



WWEAllStars 

O Compañía: THQ 

O Claves: Las estrellas de la lucha 
libre más actuales se las verán 
con mitos del pasado, como 
La Roca. Estética con un toque 
cómic, una definición altísima 
y movimientos imposibles, le 
harán aún más espectacular. 



Super Monkey Ball 

$ Compañía: SEGA 
O Claves: No hay consola de 
Nintendo sin su Monkey Ball, así 
que la próxima entrega incluirá 
control con sensor de movimien- 
tos y modos especiales como 
carreras de coches para cuatro 
Eso, y todo en 3D, por supuesto. 



Resident Evil 
Revelations 

O Compañía: Capcom 
O Claves: La aventura de Chris 
Redfieid y Jill Valentine transcu- 
rre después de «RES». Aunque su 
desarrollo es top secret, las Imá- 
genes de juego sugieren acción y 
terror al estilo «Resident Evil 4». 



Layton vs. 

Ace Attorney 

O Compañía: Level 5 
O Claves: La mezcla que espera- 
bas, Layton y Phoenix Wright 
enfrentados en un mundo en el 
que un villano escribe el futuro 
con un lápiz mágico. Va a ser una 
pelea... más dialéctica que física. 


ÍDS 

r 
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Zelda Ocarina of Time 

O Compañía: Nintendo 
O Claves: El clásico de N64, para 
muchos el mejor juego de la his- 
toria, vuelve a 3DS. Además de 
gráficos mejorados, se esperan 
retoques en el control y nue- 
vos extras y zonas secretas. Se 
rumorea un estreno ya mismo. 



Pilotwings Resort 

O Compañía: Nintendo 


O Claves: Un ala delta, un jet pack, 
un ultraligero y una avioneta son 
los vehículos con los que afron- 
taremos pruebas de habilidad en 
isla Wuhu, el escenario de «Wii 
Sports Resort». A la vista de las 
imágenes, será un regreso ideal. 




X-Men Destiny 

O Compañía: Activision 
O Claves: El grupo de héroes de 
Marvel volverá a la acción con 
una aventura en la que creare- 
mos nuestro propios jóvenes 
motantes. El desarrollo es aún 
alto secreto, pero la presencia 
de Hombres X de peso, como 
Lobezno o Cíclope, parece asegu- 
rada. Y nosotros encantados. 



Dead or Alive 3D 


C Compañía: Tecmo Koei 
O Claves: Un explosivo juego de 
lucha uno contra uno con una 
jugabilidad completamente 3D. 
Entre el elenco de luchadores 
estarán las clásicas (y famosas 
por su belleza) Ayame o Kasumi, 
y Ryo Hayabusa, el prota de la 
saga Ninja Gaiden. Las primeras 
imágenes dejan un gran sabor. 



Dragón Quest 
Monsters Joker 2 

O Compañía: Square Enix 
O Claves: En este juego de rol 
exploramos el mundo para cazar 
monstruos (habrá 300) y parti- 
cipar en el torneo definitivo. Y 
también habrá un nuevo modo 
de combates multijugador. 



Samurai Wardors K - 

O Compañía: Tecmo Koei 
O Claves: Este «Xtreme Legens» 
será una versión del conocido 
juego de acción japonesa y mul- 
titudinaria. pero con una decena 
de nuevos héroes y más modos 
de juego. Todo con la premisa de 
seguir repartiendo de lo lindo 



Star Fox 64 3DS 

O Compañía: Nintendo 

O Claves: En esta nueva versión del clásico de Nintendo 64, el 
intrépido zorro espacial y sus amigos se enfrentan a Andross 
en un juego de naves que promete máxima intensidad. Entre 
otras cosas, gracias a su potente multijugador. Además, la 
sensación de profundidad será inigualable. 
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Mario Kart 3DS 

O Compañía: Nintendo 
O Claves: El Mario Kart de siem- 
pre, o sea casi insuperable, pero 
mejor: la sensación de profundi- 
dad permitirá medir la distancia 
en curvas como nunca. Añádele 
caparazones y circuitos imposi- 
bles. Y mucha velocidad 


ResidentEvil 

TheMercenaries 

O Capcom 

O En escenarios de las 

entregas 4 y 5 de la saga y con 
personajes como Chris o Jill, 
nos las veremos con hordas de 
zombis en intensas partidas 
multijugador. Vamos a tener 
ración doble de Resident Evil... 
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Ridge Racer 3DS 

O Compañía: Namco Bandai 
O Claves: La mítica saga de veloci- 
dad mantendrá en 3DS su esen- 
cia: deportivos de aspecto futu- 
rista, mecánica arcade, derrapes 
imposibles y música tecno a todo 
volumen. Promete recuperar la 
jugabilidad de siempre. 


Mega Man 
Legenda 3 Project 

O Compañía: Capcom 
O Claves: Sólo se ha anunciado el 
título, pero siendo ‘Legends’ una 
subsaga en tres dimensiones, 
estaremos ante una nueva aven- 
tura de acción que aprovechará 
al máximo el efecto 3D visual. 


Pokémon Ediciones 
Blanca y Negra 

O Compañía: Nintendo/Gamefreak 
O Claves: Con más de 500 
Pokémon por coleccionar, una 
nueva región, Isshu, recreada en 
30 con nuevos efectos de pro- 
fundidad, estas ediciones serán 
el más juego Pokémon más gran- 
de en la historia de Nintendo OS. 


Madden NFL Football 

O Compañía: EA 

O Claves: El rey de los simulado- 
res de fútbol americano llegará 
a 3DS con todos los equipos y 
jugadores de la nueva temporada 
y la posibilidad de dar órdenes 
estratégicas en tiempo real 
durante los partidos. Lo fans lo 
vals a flipar como nunca. 




Profesor Layton and 
the Mask of Miracle 

O Compañía: Level 5 
O Claves: La nueva entrega de los 
puzies de Layton será en 3DS, y 
nos obligará a usar el Stylus, los 
sensores de movimiento y las 
capacidades 3D para resolver la 
amplísima variedad de retos que 
te esperan. Pero ten paciencia... 






Family Party 
90 Great Carnes 

O Compañía: Namco Bandai 
O Claves: Una colección de 90 
pruebas para cuatro jugadores 
simultáneos, sacadas de anterio- 
res ediciones de la saga 'Family 
Party'. Dispararemos, luchare- 
mos o practicaremos deportes 
de invierno en un título pensado 
para competir en familia. 



Nintendogs + Cats 

O Compañía: Nintendo 
O Claves: La esperadísima 
continuación del juego que 
revolucionó la DS traerá cacho- 
rros de perros y gatos a los que 
amaestrar y, gracias a la cámara 
de 3DS, los animales imitarán 
nuestros movimientos. ¡Y juga- 
rán Online con los cachorros de 
otros! Otra revolución. 



Street Fighter IV 

C Compañía: Capcom 
O Claves: Mas de 35 luchadores, 
gráficos de infarto, bueno, ya lo 
estáis viendo en la pantalla, y el 
sistema “streetpass”: cuando 
pasemos cerca de otro jugador, 
podremos enfrentarnos a él. 



Okamiden 

C Compañía: Capcom 
O Claves: Una maravillosa aven- 
tura tipo Zelda. Manejaremos a 
un joven dios del Sol con forma 
de Lobo para enfrentarnos a 
una fuerza que oscurece el 
mundo. Usando un pincel 
mágico (el Stylus), com- 
batiremos y resolve- 
remos puzies. 



Ghost Recon 
Shadow Wars 

O Compañía: Ubisoft 
O Claves: El equipo de fuerzas 
especiales de Tom Clancy, 
debutará en 3DS con un título 
estratégico en el que seguiremos 
la acción con una vista cenital. 
Estará a la vez que la máquina. 



Kindgom Hearts 

O Compañía: Square Enix 
O Claves: El argumento del primer 
juego de la saga para 3DS es un 
secreto, pero podría ser perfec- 
tamente un "remake” del primer 
«Kingdom Hearts», ya que repe- 
tirán protagonitas (como Sora y 
Riku) y escenarios. 



Steel Diver 

O Compañía: Nintendo 
O Claves: Prepárate para las 
batallas más intensas a bordo 
de diversos tipos de submarinos, 
usando la pantalla táctil como 
panel de mandos. Un título con 
jugabilidad en dos dimensiones 
pero oceánicos efectos 3D, que 
podría estar listo para marzo. 


LEGO Piratas 
del Caribe 


O Compañía: Disney 
O Claves: En mayo llegará la nueva 
peli de 'Piratas del Caribe', y más 
o menos a la vez disfrutaremos 
de la versión LEGO de la saga, 
con puzies, saltos, acción y Jack 
Sparrow hecho un pieza. 




Green Lantern 

O Compañía: Warner Bros. 

C Claves: El 29 de julio llegará a 
los cines la peli de este héroe 
DC, y nosotros recibiremos una 
aventura de acción en la que usa- 
remos el poder de nuestro anillo 
cósmico para enfrentarnos a los 
Manhunters, robots guerreros. 
Apunta también versión para DS. 



Fantasy Life 

O Compañía: Level 5 
O Claves: El compositor Nobuo 
Uematsu y el ilustrador Yoshitaka 
Amano (ambos de la saga Final 
Fantasy) nos traerán un RPG en el 
que podremos jugar con 20 per- 
sonajes, cada uno con su propio 
final. Otro milagro de Level 5. 



DriverS^n 

Francisco 

O Compañía: Ubisoft 
O Claves: El detective John Tanner 
vuelve a San Francisco para poner 
fin al crimen organizado, en un 
título que garantiza acción a pie 
y, sobre todo, al volante 
de más de 100 coches 
distintos. Vehículos 
pasados y actuales. 


.Mji I a pie 









o ¡EL MEJOR HOMENAJE! 


Una elegante caja roja con el logo del 
25 aniversario de «Super Mario Bros.» 
guarda un tesoro para los usuarios de Wii 


E l colofón al 25 aniversario del jue- 
go más importante de todos los 
tiempos se llama «Super Mario All- 
Stars» para Wii. Un pack para fans 
de Mario que, como no podía ser de 
otra manera, ofrece diversión a rau- 
dales en 4 juegos clásicos, además 
de material gráfico y sonoro de la 
historia del personaje. 

Los juegos son la reedición para Wii 
de «Super Mario All-Stars» de Super 
Nintendo. Esta recopilación recogió 
para la consola de 16 bits las 4 aven- 
turas de plataformas de Mario en NES, 


mejorando los gráficos y añadiendo 
la posibilidad de salvar partidas, pero 
manteniendo la jugabilidad intacta. 
Ahora, Nintendo rescata en un DVD la 
recopilación de SNES tal cual: inclu- 
so se mantiene el formato 3/4 de la 
pantalla y la resolución de 576¡ a 50 
Hz. No se ha tocado ni un píxel. 

Además, se ha incluido un CD de 
música y un librito con arte y boce- 
tos, guardados los dos en él mismo 
estuche. Un premio para fáns que, a 
buen seguro, se hará un hueco en las 
listas de ventas navideñas. # 


Lanzamiento I 

Ya disponible i 

Contenido del Pack 
4 juegos, libro y CD 

«Super Mario All-Stars» es la 
recopilación que salió para Super 
Nintendo de las 4 aventuras de pía 
taformas que Mario vivió en NES. 
Completan el pack un cuadernillo 
de arte y un CD con temas musica- 
les y efectos de sonido de la saga. 


Precio 
29,90 € 


NINTENDO ACCION N« 218 





O El juego que lo 
empezó todo 

Salió el 13 de septiembre de 1985 
en Japón y revolucionó los vide- 
ojuegos, convirtiendo la NES en 
todo un éxito. Con él nacieron 
el Reino Champiñón y todos sus 
habitantes. Se ha quedado viejete 
en algunas cosas (por ejemplo, no 
podemos volver atrás en los esce- 
narios), pero sus 8 mundos, con 
32 niveles en total, siguen siendo 
un reto divertidísimo. 


OFue el primer juego en incluir zonas ocuitas y en permitirnos acabar con los malos saltando sobre ellos. 






TIME 

386 


V40R LD 

a — 1 


MRR I O 
02 46 O O 




3T 




^El Mario 
V más difícil 

En Japón se llamó «Super Mario 
Bros 2»... ipero en Occidente se 
consideró que era demasiado difí- 
cil y no salió a la venta! Mantuvo 
el mismo desarrollo, pero con más 
enemigos... y más peligrosos. Fue 
el primer juego en el que Mario y 
Luigi tenían algunas diferencias 
(Luigi saltaba más lejos pero era 
más difícil de controlar). 


ft«The Lost Leveis» recoge todos los elementos del primer juego... ipero nos lo pone más difícill 


N& 218 NINTENDO ACCIÓN^ 








Mario, Luigí, Toad y Peach, 


Agarra a 
tu enemigo 


No parece un juego de Mario... 
¡porque, en origen, no lo era! Se 
trata del juego japonés «Doki Doki 
Panic» de NES, que en Occidente 
se reprogramó para adaptar- 
lo al universo Mario. El motivo: 
«The Lost Leveis» era muy difícil, 
y se optó por lanzar este juego 
como secuela oficial de la saga. 
Podemos coger enemigos y arro- 
jarlos, y jugar con Peach y Toad. 


OHay 4 personajes, cada uno con sus habilidades; 


OHizo crecer el universo y la variedad de los juegos de Mario. El papá de los plataformas actuales. 


e 


d.i 


ftiundo 


Tomó los elementos de la saga 
pero los multiplicó por mil, sien- 
do el padre de todos los platafor- 
mas modernos. Ocho mundos con 
niveles variadísimos, montones de 
nuevos enemigos como los fan- 
tasmas Boo, Ítems como el traje 
mapache que nos; permite volar o 
el de rana para nadar... Un juegazo 
largo, divertido, profundo y genial. 
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El pack 


Banda sonora O 

1985-2010 


Incluye 10 temas, uno por cada 
gran aventura de plataformas 
de Mario, desde «Super Mario 
Bros.» a «Super Mario Galaxy 
2», desde NES a Wii. Obras 
maestras del compositor Koji 
Kondo, responsable de toda j 
la música de la saga. Y, como I 
regalo, 10 cortes de efectos I 
de «Super Mario Bros.». I 


luadernillo 

32 páginas que repasan la histo- 
ria del personaje: la cronología de 
los juegos, fichas de sus creadores 
y bocetos, y arte de cada una de las 
aventuras, con cosas tan interesantes 
como los planos en los que Miyamoto 
dibujaba a mano los niveles de «Super 
Mario Bros.» Un documento histórico. 


OEste cuadernillo hace un repaso gráfico a la historia de Mario, con imágenes nunca v 
comentarios de sus creadores sobre cada uno de los juegos del fontanero. 


25 horas con... Mario 


El lanzamiento de «Super 
Mario All-Stars» o los packs 
especiales de Wii y DS no han 
sido las únicas acciones de 
Nintendo para celebrar el 25 
aniversario de «Super Mario 
Bros.» El día 11 de diciembre 
tuvo lugar en Madrid el even- 
to “25 horas con Mario”, que 
incluía el“Mariotón” (una 
partida de 25 horas segui- 
das) y torneos de «Super 
Mario Bros.» y «Mario Kart». 
Además, el evento contó con 
la presencia de una Princesa 
Peach de excepción: Edurne. 


Ota cantante Edurne se convirtió en la Princesa Peach... y Mario la rescató de nuevo. 
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Títulos populares 


i 9 
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0oocflí>'ep»»»**9» 


¡Gastos de envío 

INCLUIDOS! 


( Points Card 




Nintendo mnti 


...Más de 340 juegos de 
I consolas clásicas como: 


■ i 



bw J Pjntos 


...Más de 170 juegos Online como: 




... Y más de 170 juegos y 
aplicaciones para DSi como: 

DS®tl/ore [ DS®U/ore I DS®¿Z/ore 
! JGA/V\B 
V\Jktt 


902 540 ??? 



suscripcionüaxelspringer.es www.suscripciones-nintendoaccion.com 


Horario de atcr^ción telefónica: de lunes a viernes de 9 a 19h. En ^ulio y agosto de 8:30h. a IS.OOh. 


'CU 



Sprinpt'f Lpañ . S.^. cor oOjé'n df 
oanccla- >ón y opo^.K..on, üebtu ís 
de o^rld süsrttutiva. .«Vxel 
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Golden Sun 
Oscuro Amanecer 

EL MEJOR ROL irrumpe en DS con 
el juego que todo el mundo quiere 
probar Mira ahora nuestro test... 






Epic Mickey 

DESCUBRE TODAS 
LAS CARAS de Mickey, 
y acompáñale en una 
aventura brillante por 
un mundo olvidado . 


Cali of Duty 
Black Ops 


AJUSTA LA MIRILLA de 

tu mando y prepárate 
para el combate del 
siglo. Por cierto, la Wii 
sale muy bien parada... 




Donkey Kpng 
y Country Retu 


eturns 


^ PASA Y DESCUBRE EL MEJOR 
JUEGO de Wii que te vas a echar a la 
consola estas Navidades. A nosotros 
nos ha vuelto locos, ¿y a ti? 


CÓMO PUNTUAMOS 


Puntuamos los siguientes cuatro parámetros, utilizando un sistema de estrellas que varía 
entre 0 y 4. La puntuación final sí es numérica y responde al criterio de la redacción. 

• Gráficos. El aspecto visual del juego. • Multijugador. Cada vez los juegos son 

Valoramos la puesta en escena, el diseño y más "sociales". Y eso es lo que pretendemos 

la creatividad de las imágenes. valorar: ¿sirve para una fiesta entre amigos?, 

, .. ¿garantiza piques y duelos sin límite? 

• Diversión. ¿Te lo pasas bien con este juego?, ^ 

¿cómo de bien?, ¿quizá genial? Pues eso es lo • Duración. Hay muchos o pocos niveles, 
que encontrarás puntuado aquí. modos de juego, ítems, personajes... 


En enero... 

EL PRIMER NÚMERO DE 2011 sale a mitad 
de diciembre de 2010, por eso aun hay sitio para 
novedades tan espectaculares como éstas... 


[ EDAD 

: RECOMENDADA 


p.E.'gS'as B' _ 

calificación 


DROCAS 1^^ S 
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DISCRIMINACIÓN 


Los iconos de DS 


Los iconos DS en rojo indican que el juego utiliza esas 
funciones. De lo contrario aparecen en color gris. 


o 

a 


5] [wi [V] 1^ 


PANTALLA DOBLE PANTALLA TACTIL WIRELESS 


CHAT 


MICRÓFONO ONLINE 


Wii 

Donkey Kong Country Returns 

Disney Epic Mickey 

Cali of Duty Black Ops 

FlingSmash 

Rock Band 3 


NINTENDO DS 


,38 Golden Sun 52 

.44 Sonic Colours 54 

.48 Cali of Duty B.0 56 

.50 Tron Evolution 57 

.51 


Los iconos do Wii Los iconos de Wü utilizan el mismo sistema que en DS. 



En color azul, utilizan esa función. Si no, e n gris. 


NUNCHUK PUNTERO VIBRACIÓN SENSOR MOVIMIENTO ALTAVOZ ONLINE 


NOTA DE LA REDACCIÓN. Ten en cuenta que los precios que mostramos en las novedades y Guía de Compras 
son aproximados, y pueden variar de una tienda a otra. Si quieres alternativas, pregunta en varias tiendas. 










ocho mundos 
juego ofrecen 
de 70 niveles, 
quizá después 
haya alguno k 


O Tipo de jue go: 
O Compañía: 


Nintendo 




No te pierdas la 

VIDEO REVIEW en 

HOBBVNEWS.es 


Donkey^Kong 


Gountryi Returns 


O Jugadores 

KáEEfS 

o Idioma: 


Te^os en castellano 
Voces ambientales 




O Precio 


49,95€ 


O Lai^miento 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


W 

>A^ 
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CiMe han robado mis plátanos! Los misteriosos Tokens han robado la reserva OPIataformas estáticas, móviles, que se desmoronan cuando las tocamos, 

de Donkey, y a nosotros nos toca recuperarlos uno a uno y fase por fase. elásticas, que aparecen intermitentemente... iVas a saltar un millón de veces! 




r < A »ANMO a Diddy. 

^ ganamos dos corazones 
de vida y la habilidad de 
propulsarnos en los saltos. 


fe •. 


|Más que una 
\ cara oonita 


Que los malos se preparen 
porque Donkey tiene más 
habilidades que nunca. Y 
cuando Diddy se sube a su 
espalda, ya es imparable. 


üONKF> salta sobre los , 
' malos, golpea el suelo 
i para aturdidos o rueda , 
' para aplastarlos. 


¡La verdadera Isla del 
Tesoro... oculto! 

Otro de los elementos del «Donkey Kong 
Country» original que retoma esta aventu- 
ra es la enorme cantidad de secretos ocul- 
tos. Para lograr el 100% del juego tienes 
que recoger las cuatro letras de la palabra 
Kong ocultas en cada nivel, además de las 
piezas de puzle, que también están escon- 
didas o que puedes conseguir en desafíos 
contra rreloj. Mira bien en los escenarios 
para encontrar cualquier indicio de camino 
oculto. Naturalmente, esto no es necesa- 
rio para avanzar, pero multiplica (aún más), 
el desafío del juego. Y, si lo logras, están 
garantizados extras muy, muy chulos. 



OLas monedas están ocultas, o las logramos 
saltando sobre una fila entera de enemigos. 


A llá por los años 90, Donkey Kong disputó 
el título de mejor héroe plataformero al 
mismísimo Mario con su saga Donkey Kong 
Country para Super Nintendo, todo un hito 
en el género. Y ahora, la historia se repite. Los 
chicos de Retro Studios, que ya relanzaron a 
Samus Aran con la trilogía «Metroid Prime», lle- 
van al mono a lo más alto con un plataformas 
2D puro y duro, que mantiene la mecánica de 
los originales... pero, te lo diremos claramente, 
incluso los supera, porque ofrece una calidad 
y un nivel de desafío pocas veces vistos. 

Es la hora del mono 

Como en la saga original, la cosa comienza 
cuando la apacible vida de Donkey en Isla Kong 
se ve perturbada: ile han robado su reserva de 
plátanos otra vez! Pero, en este caso, los cul- 
pables son unos tambores vivientes que han 
hipnotizado con su ritmo a todos los animales 
de la isla excepto a Donkey (no han podido... 


ejem... penetrar en su cerebro). El gorila se lan- 
za a recuperar su tesoro por los 8 mundos que 
componen la isla, cada uno con varios niveles 
2D y, literalmente, miles de plataformas en las 
que saltar y cientos de enemigos a los que dar 
su merecido. ¿Demasiado para un gorila? Qué 
va: Donkey salta, trepa, se balancea en lianas y 
acaba con sus enemigos de múltiples maneras: 
saltando sobre ellos, rodando para derribarlos, 
lanzándoles barriles, dando una potente palma- 
da en el suelo que aturde a los malos... 

Y además está... iDiddy, el valiente chimpancé 
hermano de Donkey! Sólo hay que avanzar un 
poco en cualquier escenario para encontrarle 
encerrado en un barril y, tras liberarle, se sube 
a nuestra espalda, dotándonos de nuevas 
habilidades. Para empezar, a los dos corazo- 
nes de vida de Donkey se añaden dos más. Y, 
con el monito encima, podemos rodar por el 
suelo indefinidamente si no dejamos de agitar 
el mando. Pero lo mejor es que Diddy lleva O 



Otas letras de “Kong” se esconden en cada 
nivel. Es más fácil localizarlas que cogerlas. 



Olas piezas de puzle son lo más difícil de 
encontrar. Hay un número variable por nivel. 
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Novedades 



CAI final de cada mundo nos espera un jefe. Y no se trata de un enennigo 
cualquiera, sino de un animal hipnotizado, enfadado... y muy peligroso. 



OiVuelve Rambi! El rinoceronte de «Donkey Kong Country» vuelve a ser una 
montura imparable, capaz de arrasar con enemigos y bloques de piedra. 


El plataformas más 
frenético del mundo 

Plataformas que se desmoronan, olas 
que arrasan el escenario, bloques que nos 
caen encima... Los peligros constantes nos 
obligan a movernos muy deprisa, dotando 
al juego de un ritmo brutal. Pero, además, 
hay fases en las que la mecánica se vuelve 
aún más frenética. A las míticas carreras 
en vagoneta se unen fases en las que vola- 
mos en un barril cohete. Y después están 
las zonas de los barriles cañón... Los hay 
móviles y giratorios. Debemos calcular ai 
milímetro el momento en el que salimos 
disparados de uno para caer en el siguien- 
te, a veces en serles muy largas. 




OUna vez superado cada nivel, podemos volver a jugarlo en modo Contrarreloj: lograremos medalla de oro, 
plata o bronce en función del tiempo conseguido. iJugar a toda velocidad es divertidísimo! 


Olas vagonetas van si freno. ISalta para 
esquivar peligros y coger objetos! 




O un jet-pack a la espalda que nos permite 
mantenernos unos segundos en el aire. Vamos 
que, si lo perdemos (cosa que pasa s¡ nos dan 
dos veces), lo vamos a pasar mal. 

¿Demasiadas habilidades para tan pocos 
dedos, quizá? Ni de broma: el magnífico control 
nos permite realizarlas todas de la manera más 
intuitiva, y además eligiendo 
entre dos modos: con mando 
y nunchuk o sólamente con el 
mando en horizontal, al más 
puro estilo de «New Super 
Mario Bros Wii». 


OEI barril-cohete tampoco frena, pero al 
menos controlamos su altitud. 


OiY vuelven los míticos 
barriles cañón! 
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Mono al mando 

Con nunchuk y mando, 
movemos a Donkey con 
el stick (si lo desplaza- 
mos un poquito anda, y 
corre si lo presionamos 
del todo), y agitamos 
las dos manos para 
realizar movimientos 


como rodar o dar palmadas en el suelo. Por 
contra, con el mando en vertical nos movemos 
con la cruceta y para correr hay que mantener 
pulsado el botón 1 (como en Mario, vamos). 
También hay que agitar el mando para los movi- 
mientos especiales. ¿Qué método es mejor? 
Pues, aunque los movimientos de agitar son 
más cómodos con mando y nunchuk, noso- 
tros preferimos usar el mando en horizontal 
porque la cruceta nos da una precisión total... 
y creednos: hace falta. 

¡Qué peligrosa es la selva! 

Los 8 mundos del juego se ambientan en dife- 
rentes zonas de la isla: playas, selvas, tem- 
plos, un volcán... Están llenos de enemigos, 
muchos de los cuales sólo son vulnerables si 
les atacamos por los lados rodando o por arri- 
ba saltando. Además, es muy frecuente que 
nos amenacen peligros desde el fondo de la 
pantalla, como balas de cañón o los tentáculos 
de un pulpo gigante. Añade a esto plataformas 
de todo tipo y condición... e imagínalo todo a 




o 




OEI soplido, una nueva habilidad simia, sirve para 
descubrir secretos y apagar a los enemigos de fuego. 


ODesde el fondo del escenario llegan peligros 
constantes, como olas o balas de cañón. 



CCon las monedas compras en la tienda de Cranky: 
vidas, llaves y un que loro detecta piezas de puzie. 



la vez. ¿Agobiado? Pues espera a jugar: ya en 
los primeros niveles perderemos alguna que 
otra vida... pero según avancemos, en Donkey 
Kong nos esperan los retos plataformeros más 
intensos, emocionantes y difíciles: los peligros 
se acumulan, los enemigos aparecen justo en 
el sitio donde tú ibas a caer y el ritmo de juego 
es frenético, exigiendo pensar deprisa y unos 
reflejos enormes para superar la situación. 
Tranquilo, como el control es perfecto nos move- 
mos como rayos y todo depende de nuestra 
habilidad. Pero, consciente de esta dificultad, 
Nintendo ha incluido una ayuda para los menos 
expertos: la Superguía, que podemos activar 
si morimos muchas veces en la misma zona 
para pasar automáticamente el nivel. 

¡Diddy entra en escena! 

Otra opción para que los menos jugones dis- 
fruten con «Donkey Kong Country Returns» 
son las partidas a dobles: podemos jugar en 
cooperativo toda la aventura con un segundo 
jugador manejando a Diddy. Esto, además de O 


i> 

¡Con Y sin 
nuncnuk! 

Puedo jugar con mando 
y nunchuk o sólo con el 
mando en horizontal. 
ÍY los dos sistemas 
son superprecisos! 


OíQué bonito! El acabado es precioso: 
mira este atardecer increíble... 


[Las batallas 
¡más épicas 

ÍSi jugamos a dobles, Diddy 
I pasa de dar habilidades a 
Donkey a ser dirigido por el 
segundo jugador. Y tiene sus 
[capacidades únicas. 


nioov añade a las 
habilidades de Donkey 
una ^cacahuetola" que 
aturde a los enemigos. 


üuNK^v puede subir 
a Diddy a su espalda y 
pasar el soto el nivel... 
iasí el jugador e^rto 
ayuda al novalfo! 






Novedades 


O 




Valoraciones 


Lo meíor v lo 


^Gráficos ★★★★ 

Preciosos. Lleno de color, con 
personajes muy bien animados y 
detallados sin ser recargados. 

O Diversión ★★★★ 

Mola desde el primer salto, engan- 
cha enseguida y apasiona cuando 
descubres el reto que supone. 

OMultijugador 'k'k-k 

Se puede jugar toda la aventura en 
cooperativo, pensando en que los 
expertos ayuden a los novatos. 

O Duración ★★★★ 

Puedes llegar al final en unas 20 
horas... sin buscar secretos. Si lo 
haces, te durará una vida. 


Jugarlo es 
^ difrutarlo, 
gracias al con- 
trol perfecto y al 
genial diseño de 
niveles. 


Sí, es un jue- 
'^go difícil, y a 
veces te tiraras 
de los pelos. Pero 
puedes recurrir a 
la Superguía. 


Nuestra Opinión 


Donkey quiere el trono 
de las plcttaformas 

Por carisma, control, diversión y 
por su dificultad y enorme nivel 
de desafío, es el mejor platafor- 
mas 2D para un jugador de Wj¡. 
Eso sí, aunque el multijugador es 
bueno, no llega a las partidas a 4 
de «New Super Mario Bros. Wii». 


Más que 


Menos que 




Sonic Colours 


New Mano Bros. Wii 


:^UPER KONG se pasa el 
^ivel por nosotros sin 
¡despeinarse. Y, cuando 
quieres, puedes tomar - 
su control y seguir tu. 




Sí te atascas, 
¡Superguía! 




Si mueres varias veces segui- 
das, tendrás la opción de lla- 
mar a Super Kong. Controlado 
por la consola, se pasará el 
nivel y tú podrás continuar en 
el siguiente. 


Un ritmo 
hipnótico 

Este "muchacho” es 
uno de los tambores 
que salen del volcán de 
la Isla Kong. La lían hip- 
notizando con su ‘tam- 
tam’ a los animales 
para que roben los plá- 
tanos de Donkey. Al 
final de cada mundo, 
le damos su merecido 
a uno de ellos. iHasta 
la vista, baby! 


El modo para dos J 

iii pado **^^ ^^ ****^ -I 
gran gvpfii*icncla I 
” «o perativa J 


OAIgunas piezas de puzies se consigue en desafíos 
contrarreloj: icoge todos los plátanos de la pantalla! 


CPodemos rodar unos segundos para arrollarlo todo... 
Y, si llevamos a Diddy encima, rodamos sin límite. 


O Las Puntuaciones 


0 aumentar la diversión, nos da la opción 
de que Diddy se suba a la espalda de 
Donkey en cualquier momento, y el 
jugador 1 pase él solo las zonas más 
complicadas. iLa manera ideal para 
enseñar a otros a jugar! 

100% en diversión 

Ya sólo queda por mencionar un aspec- 
to clave de la aventura: sus secretos. 
Como también pasaba en los juegos de 
Super Nintendo, si queremos superar 
el juego al 100% no basta con llegar 
al último mundo y acabar con el jefe 
final: hay que recoger piezas de puzie, 
letras y demás ítems, algunos a la vis- 


ta y otros bien ocultos en los escena- 
rios. Conseguir muchos de ellos exige 
explorar al máximo, fijarse bien para 
encontrar caminos ocultos, superar 
desafíos especiales contra el crono... 
Es decir, el reto aumenta todavía más 
y las horas de diversión se multiplican. 
Esto ya es bastante recompensa para 
buscar, pero es que, además, el juego 
guarda extras ocultos muy interesantes 
que no os vamos a desvelar... 

Y es que todo en este juego suena a 
reto enorme. Y lo es: un plataformas 
clásico, difícil, intenso, divertido... prác- 
ticamente perfecto. La mayor aventura 
que recibirá Wii estas Navidades. • 


NO ACUMULAMOS lo? 
objetos que él reqo^’ 
Si los queremos, nosí ^ 
toca jugar a nosotroj' ' 
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$ Tipo de juego: 

BEaSn. 

o Compañía: 


^ W¡¡ 

EIHCHlCKEy 


$ Jugador es: 
O Idioma: 


Textos en castellano 


Voces en castellano 


$ Preci o: - 

ESE 

O Lanzamiento: 


Yacfisponible 


FUNCIONES 
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.til 
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SENSOR DE ALTAVOZ ONLINE 
MOVIMIENTO 


CORAZON DE TINTA 

Disney Epic 

Mickey 

Descubre un mundo habitado por las creaciones de 
Disney que nadie quiso ni en pintura... hasta hoy. 

E 


sta vez, Mickey la ha liado parda: 
itras colarse en el estudio del mago 
Yen Sid a través de un espejo, el muy patoso 
se ha cargado la maqueta del Páramo, un tétri- 
co mundo inspirado en Disneyiandia, lleno de 
personajes desechados como Pete Pata Palo, 
Horacio o el conejo Oswaid, la primera estrella 
creada por Walt Disney antes de que Mickey 
le arrebatase todo el protagonismo. 

¡Esto pinta de miedo! 

Por tanto, no sólo hay que devolver el esplen- 
dor al Páramo y derrotar a la temible Mancha 
Negra que lo ha sumido en el caos, sino 
también hacer las paces con Oswaid. Por 
suerte, el pincel mágico te permite regar 
de pintura el entorno para crear platafor- 
mas, mecanismos y edificios, o convertir a 


los enemigos en aliados. Pero si usas el diluyen- 
te, esos mismos elementos se borrarán, y así 
podrás acceder a zonas ocultas. Dependiendo 
de qué líquido uses, aumentarás la capacidad 
de su depósito y atraerás a los guardianes de 
ese color, que te indicarán tu próximo destino o 
machacarán a los malos. Mientras tanto, apun- 
tas a la pantalla para mover el cursor, muy al 
estilo Mario Galaxy. Aunque tu libertad se limi- 
ta a modificar ciertas estructuras, el poder del 
pincel va más allá a la hora de cumplir algunas 
misiones, ya que admiten doble solución. 

El arte de la justicia 

Por ejemplo, si liberas a un Gremlin a tiempo, 
más tarde te abrirá un camino secreto. Si vas 
por las buenas, serás un héroe admirado, pero 
si tomas la vía fácil, serás más poderoso... O 






OUsa televisores para distraer a los malos, yunques OEsos ojos anclantes piden refuerzos cuando te ven, 

para aplastarlos, y un reloj para ralentizar el tiempo. pero si los pintas, atacarán a los demas enemigos. 



ocrea vidrieras para que este castillo recupere su 
luz, y disfruta de los preciosos dibujos que esconde. 


¡Estás hecho 
un pincel! 

Vas a pintar y borrar de todo: 
barriles, engranajes, sprays... 
pero también plataformas y 
¡, obstáculos, que sólo pueden 
i sortearse a golpe de brocha. 


i »*■ de 

ambas sustancias son 
limitados, y hay que 
rellenarlos todo el rato. 


.^4 


x-1 




tí» A indica 

que la plataforma se 
puede modificar. Para 
cruzar este mástil. , 
sólo has de pintarlo. 


0- 



I 

-£] 




CEntra en las casas de los aldeanos para hablar con 
ellos, aceptar tareas secundarias o comprar objetos. 


Un pintor de 
lo más agitado 

Además de “chorrear” suelos, 
paredes y enemigos de pintu- 
ra (con el gatillo del mando) 
o diluyante (con el gatillo del 
nunchuk), puedo lanzar a los 
Tints azules y los Turps verdes 
contra los enemigos, o ejecu- 
tar ataques giratorio a base 
de agitar el mando. 


Bl Párame mezcla _ 
el colowdo c on una _ 
í»stética 

m ^ todos_ 


¡Marchando un menú 
de palomitas clásicas! 

A través de las pantallas de proyección, 
asistimos a un cautivador recital de cine 
animado, gracias a los niveles de plata- 
formas 2D que conectan los mundos: 
“Steamboat Willie", “Fantasía", “Alpine 
Climbers”... Las referencias a aquellas 
obras son constantes, de hecho, los esce- 
narios se han recreado en 3D a partir de 
los cortos originales de los años 20 y 30. 



OEn “Oh What a Knight”, la antigua novia 
de Oswaid nos lanza un beso “plataformero". 



OEn “Clock Cleaners” recorremos el interior 
de un reloj. Tranqui, estas fases son facilitas. 



0“M¡ckey & the Beanstalk” tiene un avance 
vertical. Ojo al guiño del celuloide a los lados. 


i 
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Novedades 


r 



OEn las fases retro no puedes pintar, pero sí saltar a la manera tradicional, 
mientras pillamos los tickets, sellos y rollos que luego canjearemos por extras. 



OLos entornos son tan amplios como esta isla basada en la atracción de Piratas 
del Caribe, donde te esperan el robot del capitán Garfio y un montón de tesoros. 




OLIena ese trasto con pintura o 
diluyente y ocurrirá algo Irreversible 


Quien tiene un amigor 
pierde un tesoro 

No hagas caso de esta "frase deshecha”, 
excepto en esta aventura. A veces, se nos 
dará a elegir entre hacer un favor a un per- 
sonaje... o hacerle la puñeta, lo que se tra- 
ducirá en un suculento tesorito. 

Ahora bien, nuestra avaricia tendrá su 
castigo, ya que los Gremlins rescatados 
nos ayudarán a avanzar más adelante. 
Además, cuando varios aldeanos nos 
pidan un objeto determinado, tendremos 
que elegir a quién se lo damos. 

Esa misma libertad se aplica a las misio- 
nes, que podemos completar por las bue- 
nas (pintando), o por las malas (borrando). 


OPara vencer a este malvado reloj, bórrale los brazos con disolvente mientras esquivas sus manotazos. 


tura para niños; sólo los jugadores más 
creciditos sabrán distinguir las pinceladas 
de nostalgia que salpican cada escenario, 
y que enmarcan un emotivo homenaje a 
los clásicos de la animación. 

El museo de la memoria 

Pero aún nos dejábamos lo mejor en el tin- 
tero: los mundos 3D, cuya ambientación 
brilla con luz propia. Desde la Montaña 
Mickeybasura hasta Aventuralandia, todo 
está recreado como un gran parque temático 
donde se reúnen toda clase de recuerdos, 
como pósters de viejas películas, objetos 
de merchandising y viejos amigos (atención 
a los robots de Pluto y Donaid). 

A pesar de las ralentizaclones de la 
cámara, el ritmo pausado del desarrollo y 
algunos escenarios más sosetes que otros, 
«Epic Mickey» supone un apasionante viaje 
a los orígenes de su inmortal héroe, que 
conforma un emocionante equilibrio entre 
historia, magia y diversión. % 


OPinta esas tazas para arreglar la 
atracción, o destrúyela de un brochazo 


Oy también más odiado. Aunque 
este toque “rolero" rompe con la 
rutina de las aventuras típicas, lo 
que de verdad nos ha hechi- 
zado son las fases 2D, que 
unen cada mundo. 

Un salto 
al pasado 

Estos niveles están 
ambientados en los cortometrajes 
clásicos del ratón, como «A través 
del espejo», «Plutopia» o «Alpine 
Climbers», y en ellos sólo avanza- 
mos y saltamos. Haciendo honor 
a sus piezas originales, se hacen 
bastante "cortos” y no son nada 
difíciles, pero su calidad artística 
y musical (con versiones calcadas 
que imitan el sonido "retro”), es 
una pasada. Y es aquí donde 
«Epic Mickey» se revela como 
algo más que una genial aven- 



O 


m 
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OPinta la rampa para abrirte paso mientras caminas 
o la caída te dejará hecho un auténtico “cuadro”. 



OSi te acorralan varios “pringaos” como esos, borra 
el suelo para que se hundan... iy vuelve a pintarlo! 




o 




tr 

^ -4 



1 ^ 



OMancha Negra es el gran villano de la aventura, y 
el culpable de que todo esté sumido en la oscuridad. 



Psácalelos ™ 
í colores al Mal 

El pincel es tu único arma 
para librarte de los Blotlings, 
Gazapos, Spatters y demás 
despojos, pero también de 
sus malas intenciones. 


^ UEiíTOS ENEMIGOS 
•'pondrán verdes” tus 
buenas obras, como la 
escoba que se esconde | 
tras estas columnas. • 


USÁ ^ PIHTÜP<\ para 
crear cuadros en este 
castillo o convertir a 
los malos en buenos. 


Hb/r DE’ MOKSTPHr 
cuando vaya a por ti. y 
apúntale con el mando 
\ para borrarlo del mapa 


El renacer 
de Oswaid 

82 años después, el 
“hermano mayor” de 
Mickey resurge entre 
las sombras del olvi- 
do para reclamar el 
papel que le corres- 
pondía. De hecho, es 
el Rey del Páramo, 
un enorme parque 
temático dedicado al 
Conejo de la Suerte. 


Una fábrica 
de sueños... 

...y pesadillas. El director 
creativo del juego, Warren 
Spector, se ha inspirado en 
Disneyiandia para diseñar 
los mundos, envolviéndo- 
los en una atmósfera de 
lo más tétrica: la Calle del 
Mal, el Castillo de la Bella 
Oscura o la Ciudad Mañana 
son sólo algunos ejemplos. 
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OEI nivel de Aventuralandia es de los más 

bonitos y extensos, y está lleno de misiones. 



OHuye de esos bichejos, dales una capa de 
disolvente o sacude el mando para atizarlos. 


O Las Puntuaciones 


Valoraciones 


OCráficos ★★★★ 

La fluidez se resiente a veces, pero 
las animaciones, el colorido y el 
diseño de niveles derrochan estilo. 


Lo meior v lo 


Od¡ 


iiversion 


★★★ 


^El homena* 
V^ie constante 
a la historia de 
Disney. La magia 
de! pincel. Los 
jefes finales. 


^ Hay ciertos 
V balones en 
ritmo y fluidez. 

La cámara y algu- 
nos saltos, un 
pelín toscos. 


Pintar y borrar (crear o destruir) le 
da un toque muy interactivo, y las 
partes en 2D son toda una delicia. 

OMultijugador 

Realmente no le hace falta, pero 
habría sido interesante incluir una 
ayuda cooperativa al estilo Mario. 

O Duración ★★★★ 

Muy larga: 15 horas del tirón, y el 
doble si quieres conseguir todos 
los sellos, broches y e-tickets. 


Nuestra Opinión 


Mickey ha vuelto 
por amor al arte 

La mano de Warren Spector se 
nota en cada esquina de este épi- 
co lienzo: su fascinante estética 
adorna una aventura poco revo- 
lucionaria pero profunda, nostál- 
gica y muy rejugable, gracias a la 
cantidad de extras que esconde. 
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o Compañía: 


Actfvísion 


o Idioma: 




Texh» en castellano 


Voces en castellano 


O Precio: 


60.95 € 


O Lanzamiento: 


Ya disponible 
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SENSOR DE ALTAVOZ ONLINE 
MOVIMIENTO 


EL MEJOR DE LA HISTORIA 

Cali oí Duty 

Black Ops 

La saga bélica por excelencia exprime la potencia 
de Wii con una historia y un Online tremendos. 


C ali of Duty Black Ops», el nuevo título de 
la serie bélica 3D más aclamada del uni- 
verso, llega a Wii con los atributos que le han 
aupado al éxito intactos: acción desbordante, 
multíjugador y modos de lujo, y un aspecto 
gráfico impecable. Así que nada de hermanos 
menores... ¡y a mucha honra! 

Por el contrario, ofrece un control sin fisuras, 
que otras máquinas aún miran con envidia. 
De esta forma es fácil mantener la tensión 
en su brillante modo campaña. Un viaje a 
la Guerra Fría, una situación de amenazas 
constantes entre el bloque occidental y el 
soviético durante los años 60 y en el que par- 
ticipamos como el agente Masón. Con él 
cruzamos medio mundo viviendo situa- 
ciones que desestabilizaron el mundo: 
la Invasión de Bahía Cochinos en Cuba, 
escapando de las cárceles soviéticas 
o rescatando compañeros presos en 
bases enemigas (que nadie reconoce). 


Visualmente será el mejor CoD de la historia, 
con un framerate muy digno y espectaculares 
efectos de explosiones. La inteligencia de los 
enemigos no es gran cosa, pero bueno, pasa 
en todas las versiones. 

Online de infarto, infarto oniine 

La historia es muy intensa aunque corta. Pero 
cuando se tiene un modo multijugador tan 
completo, capaz de proporcionar diversión infi- 
nita, ¿qué más da que la campaña dure menos? 
Sí, podrás jugar oniine con gente de todo el 
mundo en desafíos como capturar la bandera, 
duelo por equipos, todos contra todos, poner 
la bomba, etc. Se estrena también un modo 
zombie, en el que evitas que los zombis nazis 
irrumpan en tus instalaciones, apuntalan- 
do las ventanas, buscando una estrategia 
concreta para cada escenario... 

Si buscas darle más acción a tu Wii, estás en 
el sitio adecuado. No te lo puedes perder. • 




















Ré 
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OTus enemigos son temibles y no dan que sacar coraie para 

combatir contra todos ellos y cumplir tu misión a tiempo. 


'liego en la 
Guerra Fría 

En la campaña nos converti- 
mos en el agente Masón de 
los USA que se verá envuelto 
en peligrosas misiones tras el 
Telón de Acero. 




IAVANZa y DISPARAi 
Los niveles son más 
bien lineales, pero a 
cambio nos ofrecen 
momentos muy épicos. 


«BlackfiES?^^ 


accionjgta 

7f w ^ran onlinc 




íDetén la invasión 
zombie a toda costa! 

El modo zombi propone otra forma de ¡ue- 
go más arcade. Tendrás que buscar una 
buena estrategia, resistir todo lo posible y 
obtener el máximo de puntos por ronda. 






los ESCENARIOS 
son detallistas y muy 
variados: ciudades, 
nieve, selya o desierto. 




o Las Puntuaciones 


Valoraciones 


OCrafii 


ICOS 


★★★★ 


De lo mejor para Wii. con persona- 
jes y escenarios mi^ detallados y 
una ambientación idónea. 

O Diversión ★★★★ 

No permite un segundo de dis- 
tracción. El modo zombie es un 
reto único. 

OMultijugador ★★★★ 

Muchos modos, armas y cla- 
ses personalizadles. No tiene 
multijugador en modo local. 


fíNEl modo 
historia es 
acción pura y el 
Online proporcio- 
na infinita diver- 
sión (y duración). 


^ Puede can- 
V$^sar la lineali- 
dad de los esce- 
narios. No aporta 
nada nuevo al 
género. 


Apunta y dispara 

El control de Wii es perfecto para 
un shooter. Puedo apuntar sólo 
con mover el cursor por la panta- 
lla. Y para disparar, aprieto el gatillo 
B del mando. Me muevo y saco la 
mirilla con el nunchuk y si me que- 
do sin balas, sólo tengo que agitarlo 
para recargar. Todo muy intuitivo. 


Od 


★★★★ 


. Juracion 

La campaña es corta pero el rnodo 
Online te puede durar hasta el 
siguiente juego de la saga. 


Nuestra Opinión 


El «Cali of Duty» que 
nos merecíamos todos 

Gráficos increíbles, una campa- 
ña corta pero llena de momentos 
épicos, y un modo online de anto- 
logía. Todo lo que ha hecho gran- 
de a esta saga se encuentra en 
un juego con demuestra que Wii 
puede con cualquier cosa. 


Puntuación Final 


Más que». 


Menos que.. 


Goideneye 007 






o Jugadores; 


al esférico Citro 
como una pelota 
irpara que destruya 


los bloqües que 
nos cierran el 
camino y a los 
eoemlgos. 


T^oserrca^lli^ 
No tiene voces 


Novedades 


Acción 


Nintemlo 


^QOÍoeamosíil» > 


O Precio: 




d Lanzamiento: 


I' modo 
ofrece 8 i 
da uno 

*3ses y L 

onem/gi 


O Puntuaciones 

OCraficos ★★★ 

O Diversión ★★★ 

OMultijugador ★★ 

O Duración ★★ 


Valoración 


Una mezcla única de tenis y acción 
que resulta muy intensa y divertida, 
aunque luego acaba repitiéndose un 
poco. Y una excepcional manera de 
conseguir el nuevo mando Wii Plus. 


Tota 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


W 
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OHay un jefe en todos los mundos. Son duros de pelar, así 
que fíjate en los detalles del nivel para vencerlos. 




MANDO WM PLUS... iY A JUGAR! 


FlingSmash 

Pasa salvar el mundo hace falta valor, fuerza y, en este 
juego... el mando Wii Plus y un buen golpe de revés. 


los escenarios y choca contra ene- 
migos y obstáculos destruyéndolos. 
Nosotros movemos el mando como 
una raqueta y Citro sale disparado en 
la dirección que marquemos. 

El control es excelente, la mecá- 
nica muy intuitiva y desde el primer 
momento nos estamos divirtiendo... 
aunque, a la larga, el diseño de nive- 
les y situaciones se hace repetitivo 
y el interés baja. Al rescate acude un 
modo extra: además de la aventura, 
que podemos jugar en cooperativo, 
hay un modo de retos variados, como 
recolectar ítems únicos o alcanzar 
una cantidad de puntos en un tiem- 
po concreto. Pruebas divertidas que 
alargan el interés del juego, m 


C ada vez más títulos son diseña- 
dos para jugar con MotionPlus, 
es decir, con precisión total de movi- 
mientos. Nintendo ha diseñado un 
nuevo mando que incluye este peri- 
férico, el mando Wii Plus, y para 
lanzarlo se le ha ocurrido ofrecer- 
lo en formato pack. Uno con Wii 
^ Sports Resort. El otro, con esta 
originalísima mezcla de tenis, 
pinball y aventura... 


¡Rebotando! 

El protagonista de 
«FlingSmash» es Citro, 
un héroe esférico que 
debe salvar su isla. Y 
para ello... rebota por 








o Tipo de juego: 


Musical 


O Compañía: 


EA Ganes 


O Jugadores: 


Déla? 


O Idioma: 


Textos e n c^^aie 
Voces en castdlano 


O Precio: 

O Lanzamiento: 


Ya disponible 


FUNCIONES 
DEL MANDO 




- 


w 

w 

NUNCHUK 

PUNTERO 

VIBRACIÓN 

' > 






SENSOR DE ALTAVOZ ONLINE 
MOVIMIENTO 



7amig^ 
podéis jugar a la 
vez: dos'^oitewaisr 
batería, teclado,^ 
más las armoníáíí 
de tres vocalistas 
que se pueden 
realizar con un 
sólo micrófono. 



CAI usar la nueva guitarra se te muestra cada 
cuerda que debes tocar, y el traste de la misma. 



OGracias a los tutoriales y al aliciente de tocar en grupo, ios 
nuevos instrumentos no se os resistirán. Pero cuesta, eh! 





UNA EXPERIENCIA UNICA 

RockBandS 

Esto va en serio. Con los nuevos instrumentos de Rock 
casi podrás dar un concierto en cualquier sala. 
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iUn verdadero concierto! 

La guitarra pro y el teclado, ambos 
de estreno, te ofrecen una expe- 
riencia superrealista. Puedes 
usarlos en el modo profesio- 
nal o en el de siempre. Los 
dos te divertirán a tope, pero 
el primero lo vivirás más 
intensamente aunque, ya lo 
advertimos, el aprendizaje sea 


L os chicos de Harmonix se lo 
han tomado muy en serio y 
han llevado su «Rock Band 3» un 
paso más allá: los instrumentos 
clásicos mejoran, y los nuevos, 
se decidís rascaros el bolsillo, os 
permitirán vivir... 


más duro. Con el aliciente de tocar 
en grupo y los completísimos tuto- 
riales, seguro que te cuesta menos. 
Eso hablando de tiempo, porque de 
dinero... la Inversión te hará pensar 
por qué no comprarte antes los ins- 
trumentos “de verdad". 

Lo que está claro es que los 83 
temas que incluye el disco prometen 
diversión, variedad (desde el jazz de 
Amy WInehouse hasta el heavy puro 
de Dio), y duración: hay más de 1500 
para comprar en la tienda Pay & Play 
de la CWF. En cuanto a los modos, el 
Carrera se desarrolla completando 
novedosos desafíos que te llevarán 
muuucho tiempo completar. Pero 
siempre compensa... # 


O Puntuaciones 


0 Gráficos 

★★★ 

0 Diversión 

★★★★ 

OMultijugador 

★★★★ 

0 Duración 

★★★★ 

Valoración | 


Inmejorable experiencia musical 
con tu Wii. Dos nuevos instrumen- 
tos ponen la música a tus pies para 
hacerte sentir el rey del... ¿rock? 
Bueno, más pop que heavy, eso sí. 


Total 














LA MAGIA VUELVE A BRILLAR 

Golden Sun 

Oscuro Amanecer 

Uno de los RPG más añorados de Carne Boy resurge 
con aspecto 3D y la misma esencia de sus ancestros. 


multiplican con los Djinn, unas criaturas que 
debemos combinar para obtener una gran 
variedad de acciones y ataques. 

Y aquí es donde toca hablar de las batallas 
por turnos: a pesar del cansino sistema de com- 
bates aleatorios (nada como los de «Dragón 
Quest IX»), las combinaciones de Djinn ofrecen 
un alto nivel de profundidad y estrategia. Si los 
asignamos, usamos su poder individual, pero 
al dejarlos en modo espera, podemos invocar 
ataques devastadores a dos pantallas. 

Como veis, la mecánica del juego no ha cam- 
biado un ápice; lo que sí se nota es el nuevo 
motor gráfico, que recrea entornos preciosos y 
detalladísimos, con una cámara perfecta. 

Es una pena que los interminables diálogos 
eclipsen una aventura tan grande, vistosa 
y cautivadora como el mismo sol... que ya 
nos deslumbró hace siete años. # 


L os años no perdonan, ni siquiera a los héroes 
Hans y Garet, que tres décadas después de 
salvar el mundo de Weyard, deciden preparar 
a sus hijos ante un nuevo y más que probable 
cataclismo. Ellos son los nuevos protagonis- 
tas, y aunque al principio no sabrán mucho 
de alquimia, psinergías y Djinn, van a aprender 
rapidito de los mejores maestros. 


Nada nuevo bajo el sol 

El equipo principal vuelve a estar forma- 
do por adeptos: Matt domina la Tierra; 
Terry, el fuego; y Karis es experta en 
Viento. Estas habilidades psinérgicas 
sirven para abrirnos paso ante diver- 
sos obstáculos, mediante puzies que 
recuerdan mucho a ios Zelda de DS, 
al igual que su impecable control 
táctil. Pero las posibilidades se 


o Tipo de juego: 

■nRFTfT! 

O Compañía: 
OJugadores: 

■QS 

o Idioma: 


Textos en castellano 


No tiene voces 


O Precio: 


39,95 € 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 


PANTALLA PANTALU WIRELESS 

DOBLE TACTIL 


Wi*Fi 


CHAT MICRÓFONO ONUNE 












Pantalla Superioi 


pant^iiPi Tsctil fof , the pgrty ah^ 


OLos combates son muy tradicionales, pero 
nos plantean un amplio abanico de opciones. 



OLas psinergías sirven para mover rocas, 
lanzar bolas de fuego, desatar torbellinos... 

d nuc^ Q *Mundo J 
es una delicia J 
visual y esta tan — ] 
vivAí 7“^ nunca J 
ficnestieingo ^J 
aburrirte J 


Las fuerzas del 
""Djinn" y el yang 

Los vórtices psinérgicos se están 
zampando a los Djinn, espíritus 
de la naturaleza que se dividen en 
tierra, agua, fuego y viento. Con 
ellos, puedes cambiar de clase, 
adquirir nuevas habilidades e 
invocar a seres ancestrales como 
Kirin, Ramsés o Marte. Tu objetivo 
es darles caza, y hay docenas por 
encontrar: Sílex, Fragua, Fiebre... 



OAdeptos bien adaptados 

El salto a DS ha permitido adaptar el control a la táctil (opcional) y 
a la doble pantalla, sin traicionar el espíritu de la saga, que vuelve 
a mezclar la exploración de «Dragón (}uest», el coleccionismo de 
«Pokémon» y los puzies de «Zelda», con un estilo inconfundible. 




Respetemos 
los turnos 

Durante los combates, 
coges el puntero y tocas 
un icono para defender, 
atacar, lanzar una psiner- 
gía, usar un Djinn, invo- 
car... o emplear un obje- 
to, aunque puedes usar 
los clásicos botones. 


O Las Puntuaciones 


Valoraciones 


O Gráficos ★★★★ 

Todo tipo de efectos 3D, ilumina- 
ciones, texturas... y una cámara 
fluidísima. De lo mejorcito de DS. 


O Di 


Iversión 


★★★ 


Quitando la lentitud de los diálo- 
gos (con emoticonos incluidos), la 
aventura engancha lo suficiente. 


OMultijugador 


O Di 


uracion 


FHF: 4 Heroes of Light Dragón Quest iX 


Lo meior v lo 


La currada 
^ puesta en 
escena. Las bata- 
llas y los Djinn. 
Los puzies. Su 
larga duración. 


fTS La cantidad 
W de textos 
y el ritmo. Los 
combates aleato- 
rios. La música, 
pelín anticuada. 


Como aventura RPG, no lo necesi- 
ta, aunque habría molado comba- 
tir en ‘multi’ local, o incluso oniine. 


★★★★ 


Las misiones paralelas y encontrar 
a todos los Djinn dan para más de 
30 horas, aunque no es difícil. 


Nuestra Ooinión 


Arrimados al '"rol" 
que más calienta 

Nintendo se mantiene fiel a la 
fórmula de la saga con una aven- 
tura a la vieja usanza, y aunque 
ya no sorprenda como antes, 
ofrece combates emocionantes, 
una historia entretenida y un 
apartado gráfico impresionante. 



Puntuación Final 
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^Tlj«deiiu^ 
O Compañía: 

ESH 

o Jugadores: 

«aro 

o Idioma: 


Textos «1 castellano 


EL ERIZO AZUL, ¡AL ROJO! 


Voces en ingiés 


$ Precio: 

O Lanzamiento: 


Ya disponible 


FUNCIONES DS 


□□ 

II 

Igí| 

II 

1 # 

PANTALLA 

DOBLE 


PANTALLA 

TACTIL 

WIRELESS 

1^ |f 1 

1 

|wi-Fi 



CHAT MICRÚFONO ONLINE 


Sonic Golours 


La versión para DS nos trae un plataformas 2D 
capaz de alcanzar unas velocidades extremas. 


por los diferentes caminos, en algunos casos 
verdaderos laberintos, hasta encontrar el final 
de nivel. Y puedes escapar con o sin nuevos 
poderes. Eso sí, es un gusto volver atrás y 
descubrir nuevos túneles, plataformas o zonas 
enteras. Además, según el tiempo que tardes 
en acabar cada fase o los anillos conseguidos, 
conseguirás desbloquear más extras. 

El placer de investigar y descubrir nuevas 
cosas le da mucha vida al juego. Porque está 
claro que ritmo tiene de sobra, aunque en algu- 
nas fases de bonus y en los enfrentamientos 
a cara descubierta con los jefes, la dinámica 
se resiente. Es todo como más lento. 

Otro punto que va a favor de la duración es 
el de las emocionantes carreras multijugador, 
ya sea con una tarjeta en local contra un amigo, 
como por Wi-FI Online, contra cualquier perso- 
na del mundo. Redondea un juego a la altura 
del Sonic que esperábamos. Capaz de dar 
satisfacción inmediata, y de prometer reju- 
gabilidad con los nuevos retos que afrontar 
o las viejas fases que revisitar. • 


S onic regresa a DS con un titulazo de los dos 
antes: rápido, vertiginoso, con una furiosa 
jugabilidad 2D que aprovecha a tope las (clási- 
cas) atracciones coloristas del parque creado 
por el Dr. Eggman. No es lo único de lo que saca 
partido el erizo: sabe recoger las excelentes 
críticas de la versión Wli, y el no menos for- 
midable trabajo de los diseñadores de «Sonic 
Rush», creadores de este ‘Colours’. 


Muchos nuevos poderes 

Los wisps, alienígenas de colores capaces 
de otorgar a Sonic increíbles habilidades, 
también pintan mucho en la versión portátil. 
Como sabéis, están presos en el mundo de 
Eggman, y liberándolos conseguimos nuevos 
poderes. De hecho hay dos wisps exclusivos: 
el rojo, que nos convierte en bola de fuego, y 
el violeta, que nos permite atravesar paredes. 
Añade cinco más, que comparte con Wii. 

Pero que sepas que la mecánica no 
varía un ápice con o sin la interven- 
ción de los wisps. El reto es avanzar 











OAI contactar con los wisps se desatan 
increíbles poderes. iY hay siete diferentes! 


OLos enormes jefes tienen cada cual una 
manera distinta de ser vencidos. iAveríguala! 


finnic vuelve 
con lina 
aircntura 


como 


las de 


antes¿carsaMa 

ití» treIocidad_ 




¿Eres el mejor 
jugador de Sonic? 

En caso de que acabes el juego, 
completes todos los desafíos y 
las fases de bonus, ¿crees que 
eso te convertirá en el mejor 
jugador de Sonic? Tal vez el modo 
multijugador sea una buena forma 
de averiguarlo. Compite contra 
cualquier persona en frenéticas 
carreras eligiendo cualquier fase 
como circuito. Menudo pique, ¿no? 



ODoble espacio para correr 

Sonic vuelve al género que mejor domina con un plataformas 2D 
en el que recorremos los escenarios a toda velocidad: saltamos 
en resortes, corremos por vertiginosos loopings. Ni siquiera los 
enemigos tienen porque pararnos... ipodemos arrollarlos! 



tüüiiviOi, la acción - 
doble pantalla en 
iveles con caminos a 
arias alturas. 


Pantalla T^ptil 



Sonic en 
tu puntero 

En las fases de bonus 
3D, “agarro” a Sonic con 
el Stylus y lo llevo de un 
lado a otro de la pantalla 
con el fin de recolectar 
todos los ítems posibles. 
Si necesito saltar, desli- 
zo el puntero y lo suelto. 


O Las Puntuaciones 




Valoraciones 


O Gráficos ★★★ 

Coloridos y muy dinámicos. Con el 
estilo que caracteriza los juegos 
de Sonic. Los enemigos, guays. 


Lo meior v lo 


OOr 


diversión ★★★★ 

Velocidad y reflejos, con la doble 
pantalla funcionando a tope. 

Genial el uso de los wisps. 

O Multijugador it'k 

Echar carreras contra otro juga- 
dor mola, pero se queda un poco 
corto en modos. 

O Duración ★★★ 

Corto si sólo buscas pasar de nivel. 
Pero muy rejugable, con rutas 
alternativas, gracias a los wisps. 


Los nuevos 
V poderes de 
Sonic. Las veloci- 
dades que alcan- 
za. El diseño de 
los niveles. 


ríN Corto si sólo 
^ buscas pasar 
de nivel. Algo 
descompensado 
en acción según 
los niveles. 


Nuestra Opinión 


Vuelve el Sonic 
que más nos gusta 

Es lo mismo que jugábamos hace 
20 años: rapidez endiablada, 
jugabilidad y dinamismo únicos. 

0 sea que mola desde el primer 
momento. Pero puede hacerse 
corto, sí, si no usas los wisps. 
Pero si los coges, ¡qué pasada! 


Puntuación Rnal 
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ISloworI a ae 


1 

■ 



r — 



C Tipo de juego: 


O Compañía: 


O Jugadores: 


Dela6 (Gonüne) 


O Idioma: 


Textos en casteUano 


Voces en castellano 


O Precio: 

EEI 

o Lanzamiento: 


Yarfisponíble 


FUNCIONES DS 


□□ 




PANTAUA 

DOBLE 

PAipALLA 

TACTIL 


WIRELESS 

'(=,] 

llíj 

1 

Iwi-Fi 

CHAT 

MICRÓFONO 

ONLINE 





Confine para hasta 6 jugadores, un modo de desafíos, otro 
en el que repelemos oleadas de zombis... Es muy completo. 



nes, y todas muy intensas. El nivel 
de acción se mantiene por todo lo 
alto, y casi no nos damos cuenta de 
que el diseño de las fases en muy 
lineal y de alguna pequeña pega en el 
control (la pantalla táctil se usa para 
acciones como cambiar de arma, lo 
cual no resulta muy cómodo). 

Además, aunque el emocionante 
modo historia nos deje con ganas 
de más, podemos recurrir a los 
modos extra: el modo zomble para 
acabar con hordas de no-muertos, 
un modo desafío con 24 pruebas, el 
multijugador para hasta 6 jugadores... 
Vamos, que la experiencia ‘Cali of 
Duty' es tan intensa y completa en 
DS como en otras consolas. C 


O Puntuaciones 

C Gráficos ★★★ 

O Diversión ★★★ 

O Multijugador ★★★ 

O Duración ★★★ 


Valoración 


«Black Ops» trae a DS las dosis de 
acción típicas de la saga, y además 
el gran número de modos y sus 
opciones multijugador hacen que le 
perdonemos algún fallito de control. 


Total fz 


Cali of Duty Black Ops 

Prepárate, soldado: el deber te llama también en DS con un 
juego que nos mete en la zona caliente de la Guerra Fría. 


iSu arma, recluta! 

Momentos de asalto a posi- 
ciones enemigas, misiones 
de infiltración, manejo de 
tanques o aviones... El 
juego nos mete en una 
gran variedad de situacio- 


L a entrega anual de la franquicia 
‘Cali of Duty’ también llega a DS, 
pero con un argumento propio que 
continúa los hechos del juego de 
Wii. Es 1968 y formamos parte de 
un equipo americano de operacio- 
nes especiales que llevará a cabo 
16 misiones por todo el mundo, 
desde Cuba a Rusia, en el tenso 
marco de la Guerra Fría. 


A TIROS POR EL MUNDO... LIBRE 







o Tipo de juego: 
O Compañía: 


Disi 


m. 

O Ju gador es: 

d Idioma: 



O La nzamiento : 


FUNCIONES DS 


B| 

II 



PANTALLA 

DOBLE 


PANTALLA 

TACTIL 

WIRELESS 

•^rii 

Wi-Fi 

CHAT 

MICRÓFONO 

ONUNE 



OEn el papel de un programa Supervisor debemos descubrir 
por qué se están corrompiendo datos del sistema. 




ODesplazamos al protagonista con la cruceta, y con el 
Stylus trazamos la trayectoria de nuestro disco en la pantalla. 


PELIGRO EN EL MUNDO VIRTUAL 



ras de motos de luz, combates con 
disco, batallas de tanques y carre- 
ras pilotando un vehículo volador 
llamado Vigilante. 

Las zonas a pie mezclan explo- 
ración y peleas: pensamos un 
poco para activar interruptores en 
el orden correcto y acabamos con 
los programas corruptos lanzando 
nuestro disco a varios objetivos a 
la vez gracias a un cómodo control 
táctil. Además, el juego incluye un 
modo para disfrutar de los deportes 
en partidas para hasta 4 jugadores, 
completando un título lo suficiente- 
mente variado y entretenido como 
para perdonarle que los gráficos 
sean más bien flojetes. • 


O Puntuaciones 

O Gráficos ^ 

O Diversión ★★★ 

OMultijugador 
O Duración if'k 




Valoración 


Revela hechos anteriores a la peí i, 
mezcla con acierto aventura, acción 
y deportes futuristas para hasta 
4 jugadores... «Tron» entretiene a 
pesar de su poca espectacularidad. 


Total 


NS 218 NINTENDO ACCIÓN ^ 


TRON Evolution 


Existe un universo donde los programas informáticos están 
vivos y luchan entre ellos. ¿Quieres unirte a la batalla? 


Laberinto pixelado 

En el papel de un programa 
Supervisor que debe descu- 
brir quién está corrompien- 
do el sistema, vivimos una 
aventura que mezcla niveles 
a pie con fases que recrean 
los deportes de la peli: carre- 


L a película Tron Legacy’ se 
ambienta en un mundo virtual 
donde los programas informáticos 
tienen forma y emociones huma- 
nas, y hasta practican alucinantes 
deportes futuristas. Y este juego 
de DS nos traslada a ese mundo, 
con un argumento que narra 
hechos previos a la película. 











Tienda Virtual 



WiiWare C 


WiiWare 



Nuestra selección de las novedades y estrenos para disfrutar a tope. 


í. 






DEMQSÍGRMilS 




o ZOMBIE PANIC 





m 






MADE IN SPAIN 

Los zombies caen 
como moscas 
en este frenético 
shooter de los 
valencianos Akaoni. 
iPara dos jugadores! 


dCHRONOSTWINS 


Jl 





Lio TEMPORAL 

El héroe se mueve 
en dos momentos 
del tiempo... lA la vez! 
Difícil pero muy molón. 


OROBOX 



UNA DE ROBOTS 

Una sonda espacial 
protagoniza este 
plataformas 2D 
divertido, variado y , 
con unos detallados 
gráficos. 




OMovemos a CommanderVideo por una línea que marca las notas que suenan. 


- 800 Puntos ^ Ya disponible 


Aksys Games | Acción | *3 años 1 1 Jugador | Inglés 

BIT.TRIP FATD 


La saga BIT.TRIP vuelve a mez- 
clar un desarrollo de arcade clá- 
sico con los ritmos eiectrónicos. 
Ahora... ¡los juegos de naves! 

Cargado de colores y con píxeles 
de los gordos por todas partes, 
«BIT.TRIP FATE» es un shooter 20 
en el que los disparos y los enemi- 
gos comparten protagonismo con 
la música. Nosotros desplazamos 
al héroe. CommanderVideo. de 
izquierda a derecha por un cami- 
no prefijado, y movemos el pun- 
to de mira para abatir enemigos. 


La banda sonora canta a medida 
que avanzamos, y cada disparo y 
explosión se unen a la música. Si 
marcamos bien el ritmo, evitamos 
los ataques enemigos. Y. aunque 
su alta dificultad a veces frustra, la 
verdad es que es muy fácil picarse 
para avanzar un poco más cada 
partida... Vamos, que se cuela en 
nuestro cerebro con la persistencia 
de un ritmo machacón. # 

[O Valoración 'k'k'k ] 
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Cómo descargar estos juegos^ ■ 



1 





-í) 


Conecta tu con- 
sola a internet 

. elige la opción 
Canal Tienda Wii’ 

0 Tienda Nintendo 
DSi'. Verás una 
selección de 
novedades reco- 
mendadas y podrás 
pinchar sobre 
Entrar'. 

2 

A£\ídíVWPí;«ntí ^ o 

El vtu 

Para añadir pun- 
tos, hay dos opcio- 
nes: ‘Nintendo 
Points Card‘. que 
es la que se com- 
pra en tiendas, y 
con una tarjeta 
de crédito', para 
comprar 100 pun- 
tos por euro desde 
Internet. 

Los catálogos 
son enormes. 

4 

Ubiuocn da ^ dt<«ato« a 

La opción de 
buscar juegos 

En Wii eliges 
entre ‘Consola 


te aparece en Wii 
una vez entras en 

Virtual', ‘WiiWare’ 



‘Consola Virtual' o 
WiiV/are'. En DSi, 

y ‘Canales’. En 
DSiWare' tienes 
descargas gratui- 
tas. de 200. de 500 




Ó 

tienes la opción 
directamente en el 
menú de 'DSiWare'. 

y de 800 puntos. 


Elige... iy a jugar! 



800 Puntos C Ya disponible 


Nintendo | Puzie | +3 años 1 1-4 Jugadores | Castellano 


ThruSpace 


Pasar piezas a través de agujeros 
de variadas formas sería fácil... ¡si 
no fueran a toda velocidad! 

Las piezas tipo Tetris van a toda velo- 
cidad por un estrecho pasillo, y debes 
moverlas para que pasen por los agu- 
jeros de sucesivas paredes. Tiene tres 
modos de juego diferentes y puedes 
escoger piezas de distintas formas. La 
pena es que. aunque engancha, resulta 
más bien cortito. • 


[ O Valoración 'k'k ] 



OLas piezas van muy deprisa y las movemos para que pasen 
por los agujeros de las paredes. Piensa y muévete rápido. 



Racers' Island 


Grazy Arenas 

Más carreras con Ítems para fastidiar al 
rival y modo multijugador... 

Hasta 4 jugadores pueden pilotar en 5 variados 
modos que incluyen combates disparando y 
lanzando objetos o la captura de ¡a bandera. 
Poco original, pero entretenido. • 

fO Valoración ■k'k 



é£ 


500 Puntos ^ Ya disponible 

Hudson I Base de datos | +3 1 1 J. | Inglés 


oodBeach 


¡Defiende la playa de las hordas de enemi- 
gos que atacan por tierra, mar y aire! 

El argumento nos traslada a la 11^ Guerra 
Mundial: desde un búnker y moviendo un 
punto de mira, usamos gran variedad de 
armas y podemos elegir entre tres niveles 
de dificultad. Lástima que la cosa se repita 
enseguida y los gráficos sean flojos. • 
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OZombie Panic ^ 

InWonderland íí 

A pesar de que lleva meses disponibles, 
este shooter para dos jugadores vuelve al 
primer puesto. Calidad le sobra. 


m f( 




OUNO o 

La versión del juego de cartas lleva meses 
entre los más descargados. ¿Será porque 
es compatible con WiiSpeak? 


OSonic 4 -O 

El retorno de Sonic a las plataformas 2D 
más clásicas ha sido un éxito de crítica y 
público. Pronto habrá más capítulos. 

0-lett Pocket El 

O TV Show Kings 2 O 

OPub Darts O 

OBIood Beach G3 

Obit.tripfate .0 

O Texas Hold'em Tournament .0 

I^Mahjong O 

0 Novedad O Sube DBaja O Igual 


j — 


Estos son los juegos de WiiWare más 
descargados del mes, según la información 
extraída de la web oficial de Nintendo. 
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Tienda Virtual 


DSiWare 




Nintendo 

DSiWare 







U^BUESIFA^S 


TíSmajSG3í^ 


o EARTHWORM JIM 


ES UN GUSANO 


Pero tiene un traje 
que le da poderes. 
Versión del bombazo 
"de Super Nintendo. 



o MAESTRO 


I 



MELOMANÍA 


En este juego las 
plataformas 
son partituras, 
y con el Stylus 
las tocamos en 
el momento justo 
para saltar... y que 
suene bien. 


800 Puntos O Ya disponible 

EA I Velocidad | +7 años 1 1-4 Jugadores | Castellano 

NeediorSpeed 

Nitro-X 


Sorprendente el debut de esta saga en 
DSiWare, con un juego para correr por 6 
ciudades llenas de circuitos y pruebas. 

Aunque los gráficos no son lo mejor, los 
controles responden bien y además ofrece 
muchas horas de juego: el modo historia 
incluye cuatro dificultades y. aparte de la 
carrera normal y la contrarreloj, podemos 
cambiar de bando y jugar en el papel de 
la policía. Tampoco le falta una amplia 
gama de coches que podemos tunear, y el 
multijugador oniine ofrece emocionantes 
carreras para hasta 4 jugadores. • 
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Orío de Janeiro, Madrid, El Cairo o Dubai son algunas de las 
ciudades en las que están ambientados los circuitos. 




^ 500 Puntos ^ Ya disponible 

Gamebridge | Plataformas | -»-3 años 1 1 Jugador | castellano 


Ivy the Kiwi Mini 


La versión más reducida de uno de los pla- 
taformas más origínales que hemos visto 
últimamente llega a DSiWare. 

El protagonista avanza sin pararse y nuestro 
objetivo es ayudarle a esquivar los obstáculos 
que se interponen en su camino dibujando lianas 
que le sirven como trampolín. Divertido y muy 
adictivo. Altamente recomendable. • 


( Q Valoración 'k'k'k ] 



DodoGo! 

Challenge 


Ayuda a la familia de huevos de Dodo a lle- 
gar sanos y salvos a su nido. 

Su camino está lleno de obstáculos y. para que 
los superen, colocamos resortes, tablas, rocas 
y otros objetos. Recuerda mucho a los carismá- 
ticos Lemmings, y sus gráficos molan. # 

( o Valoración 'k'k 
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Consola Virtual 



Recupera los juegos que convirtieron a Donkey en el más grande. 


5 momentos momsimos 



01 Donkev Kong Couiftr^ 

o sflES O Nintendo^ 800 Puntos-*0 1-2 Juci.CO *12 años ' 

Un mítico juego de plataformas 2D con geniales gráfi- 
cos en 3D y una música inolvidable. Consagró al mono y a 
sus desarrolladores, la compañía Rare. Y. además, supuso 
el debut de Diddy Kong. Una genialidad. • 


02 Donkey Kong 

O NES O Nintendo O 500 Puntos O IJuq. O *7 


En este juego nacieron Donkey y Mario. 
El fontanero intenta rescatar a su prince- 
sa de las garras del mono subiendo por 
escaleras y esquivando barriles. O 




dil!' 


I-OOOIOOÜ IIC'P.OOOIOO 

■ Cg:CVfR'5XV3 


fei 


03 Mario Kart 64 

O N64 O Nintendo O 800 Puntos 0 1-4 Jug. O *3 

Donkey también pilota en el juego de 
carreras de Mario. Toda la velocidad, la 
diversión y los piques de esta saga, en la 
fantástica edición de Nintendo 64. • 




O SNES O Nintendo C 800 Puntos 0 1-2 Jug. O »7 


En la secuela de DKC, Donkey tomó un 
papel secundario y cedió el protagonismo 
a Diddy y Dixie Kong. Añadió nuevos perso- 
najes y niveles más complejos. • 




O N64 O Nintendo 0 1000 Puntos 0 1-4 Jug. O *7 

El primer juego de la saga de lucha. Tiene 
pocos personajes, pero es divertidísimo, 
permite peleas para cuatro jugadores y 
Donkey dejó testimonio de su fuerza. • 
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Los mejores juegos 
para Nintendo DS y Wii 


Este mes se completa la constelación de estrellas navideñas con titulazos del calibre 
de Donkey Kong o Epic Mickey. i A disfrutar del momento dulce de Wii y DS! 



0 


ES 


@ DONKEY KONG 


Y GENIAL 

El plataformas más 
desafiante de Wii es, por 
calidad y carisma, uno 
de los juegos del año. 


DISNEY EPIC MICKEY 



•^DS Lite; Blanco, negro, rosa, plata, verde, aztd, roj^^ 
inflo DS Azul metálico y cielo, blanco, negro, rosa, rojo I 

* ^DSiXLManm, cereza, azul, verde y amarillo i 


Hay cuatro modelos de DS disponibles, desde la consola original 
hasta la edición XL, con doble cámara y DSiWare. Además, hay un pack 
25 aniversario XL, y uno especial DSi en color rosa y con Style Boutique. 






BATMAN g INTREPIDO BATMAS 



♦Warner ♦ 29,95 € ♦ +12 años ♦! Jugador 
Conviértete en Batman, y deja que Robín y los colegas te 
echen una mano. Si tienes la de Wii, ¡nuevo personaje! 

Puntuación 82 


NEW SUPERIWARK) BROS. 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
íY pasan los meses y los años, y Mario, con su título más 
emblemático, sigue siendo el Rey de las Plataformas! 

Puntuación 97 


CAUOFDUTY BLACK OPS 0 



♦ Activision ♦ 40,95 € ♦ +16 años ♦ 1-6 J. (6 Online) 
Nos sumergimos en la Guerra Fría con un juego de acción 
intensa y un multijugador de gran calidad. 

Puntuación 83 


SONIC COLOURS 


C] 


♦ sega ♦ 40,95 € ♦ +3 años ♦1-4 Jugadores 
Un juego 2D que enriquece la mecánica clásica (y veloz) de 
Sonic con los nuevos poderes que nos otorgan los wisps. 

Puntuación 85 



GOLDENEYEOO? 



♦ Activision ♦ 40,95 € ♦ +16 años ♦ 1-6 J. (6 Online) 
Revive el argumento de la mítica peli en una campaña... un 
pelín corta. Lo mejor, sus completos modos oniine. 

^ntuación 80 





MAGIA DISNEY 


Mas plataformas, esta vez 
en 2D y 3D, en un juego 
que rinde homenaje al 
universo Disney. 


GOLDENSUN é. 


¿AMAS EL ROL? 


Si es así, no puedes 
perderte el esperado 
debut de esta mítica 
saga en Nintendo DS. 




GORftari LOS SEttoWES DE LA NATURALEZA 

♦ Konami ♦29,95€ ♦ +7 años ♦ 1-4 Jugadores 
Pelea y resuleve puzies combinando las habilidades de tres 
Señores de la Naturaleza. Y viene con una figura exclusiva. 

Puntuación 71 



nFAU 


3 

1 ♦EAGames ♦ 40,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 J. (4 Online) 
Con todas las licencias importantes y un pulido sistema de 
juego, es el mejor exponente de fútbol portátil. 

Puntuación 82 

MAR» KART DS 


♦ Nintendo ♦39,95€ ♦+3años ♦ 1-8 J. (2-4 oniine) 
Brillante edición del mejor juego de carreras arcade de todos 
los tiempos... iy encima con modo oniine! 

1 Puntuación 98 

SONIC & SEGA ALL STARS RAQNG 


1 ♦ SEGA ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 J. (4 oniine) 

Veloz, divertido y con todo el carisma de los héroes de SEGA. 
Y encima tiene un modo de retos y carreras oniine. 

1 Puntuación 84 



HARRYPOTTERv LAS REUOUIAS DE LA MUERTE Si 



♦ EAGames ♦ 40,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 Jugadores 
La aventura más oscura de Potter se convierte en un juego 
de acción fácil pero entretenido. Usa tu varita para combatir. 

Puntuación 75 


TRONEVOLUíKí,. 





♦ Disney ♦ 40,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 Jugadores 
Vive los deportes del universo de Tron: carreras de motos, 
batallas de tanques, combates de disco. Y con multijugador. 

Puntuación 77 



BaKUGAN DEFENSORES DE LA TIERRA 

♦Activision ♦ 40,95 € ♦ +7 años ♦l4Jugadores 
Crea tu propio luchador y maneja a tus Bakugan en las 
espectaculares batallas de este juego. Con figura incluida. 

Puntuación 78 



LAS AVENTURAS DE ARAGORN 


BOB ESPONJA ATRAPADOS EN EL CONGELADOR 



♦Warner ♦40, 95€ ♦ +12 años ♦! Jugador 
Revive las batallas clave de la trilogía de 'El Señor de los 
Anillos' en un juego de acción... pelín repetitivo. 

Puntuación 


70 



♦ THQ ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! Jugador 
Un loco viaje por los recuerdos de Bob Esponja, que se con- 
vierten en niveles llenos de saltos y acción. Para fans de Bob. 

Puntuación 74 
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¡Envíanos tus favoritos! 

MÁNDANOS una lista de tus 10 juegos favoritos 
para DS o Wii a nintendoaccion@axelspringer.es 


o 


DEL ROL 



YA HA LLEGADO el juego 
de rol más esperado de 
DS, «Golden Sun Oscuro 
Amanecer». Pero la con- 
sola no anda corta en el 
género, precisamente, y 
cuenta con juegazos del 
calibre de «Dragón Quest 
IX». Vale, son dos titula- 
zos, pero en esta sección 
sólo puede quedar uno. 


CHRONOTRIGGER 


A TÚ diseñas tus héroes. 

A Puedes evitar las batallas. 

A Multijugador para 4 explosivo 
▼ Gran peso de los combates. 


▼ Personajes ya creados. 

▼ Combates aleatorios. 

▼ Carece de modo multijugador. 
A Añade puzies al desarrollo. 


ál 


a _ 


♦ SquareEnix ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 Jugadores 
Uno de los mejores RPG de todos los tiempos, aunque tenga 
gráficos anticuadillos y esté en inglés. Muy recomendable. 

Puntuación 92 


i^'i 


GOLDEN SUN OSCURO AMANECED 


ARTACAOEMY 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦iJugador 
La mítica saga debuta en DS con un juego de rol que añade 
puzies a un desarrollo tan eficaz como poco innovador. 

Puntuación 85 




DRAGON QUEST IX 


♦ Square-Enix ♦ 39,95€ ♦ +12 años ♦ 1-4 J. (4 online) 

El mejor juego de rol clásico de OS: bonito, profundo, diverti- 
do. gracioso, emotivo... ¡y con un multijugador histórico! 

‘ ^ Puntuación 96 



♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 1 Jugador 
Un magnífico curso de pintura y dibujo interactivo que te 
permite crear tus obras virtuales... o pasar al lienzo real. 

Puntuación 90 


CARNIVAL fiUEVOS JUEGOS DEFERIA 

♦ 2KGames ♦29,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
Las casetas de feria se convierten en una colección de 
minijuegos que aprovechan la pantalla táctil de DS. 

Puntuación 74 



ONALFANTASY THE 4 HEROES OFUGHT COOKINGNIAMAWORÍDhobbies&FUW El 



♦ SquareEnix ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦l-4Jug. 

Una interesante puesta ai día del rol por turnos más clásico. 



con gráficos estilo dibujo y una historia con encanto. 



Puntuación 82 



♦ 505 Games ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
Más de 100 minijuegos táctiles en los que Mama desata su 
pasión por los hobbys domésticos. Simpático y divertido. 

Puntuación 81 


lARK) & lUIGI VIAJE AL CENTRO DE BOWSER 


DRAWN TO UFE EDICIÓN BOB ESPONJA 




"JH ♦Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! Jugador 

La magia de Mario en un juego de rol único por su variedad y 
SUS dinámicos combates. iY también juegas con Bowserl 

Puntuación 92 


[ARVEST MOON iSUSPasot 


♦ THQ ♦ 39,95 € ♦ +3 anos ♦ 1-2 Jugadores 
La magia de Drawn to Life junto al encanto de Bob Esponja, a 
lo largo de 20 niveles que recorren Fondo de Bikini. 

Puntuación 80 


EL PROFESOR lAYTON Y a FUTURO PERDIDO 




♦ Namco Bandai ♦ 40,95 € ♦ +3 años ♦ 1 Jugador 



Crea y dirige cada detalle de tu granja, desde los cultivos al 

¡iS! 


ganado... Y puedes comerciar online con otros jugadores. 



Puntuación 82 



I ♦Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦iJugador 
Más de 160 nuevos puzies en la aventura más misteriosa del 
I Profesor... Y tiene unas escenas de vídeo alucinantes. 

Puntuación 92 


POXéMONOROYPUTA 


JiSTVViNDOW 


J 4 Nintendo 4 39,95 € 4 ^3 años > 1 J. (2-20 Online) 

V V grandes continentes por explorar en la aventura 

F| Pokémon más larga ¡Y trae el imprescindible Pokéwalker! 

_ Pu ntuación 99 

POKélViW RANGER TRAZOS DE LUZ 

♦ Nintendo ♦ 40,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 J. (4 online) 

Viaja a la región de Oblivia y encárgate de los malvados 
Nappers en 52 misiones y con más de 300 Pokémon. 

Puntuación 90 



♦ Nintendo ♦39,95€ ♦+12años ♦l-2Jugadores 
La secuela de «Hotel Dusk» es otra novela interactiva en la 
que interrogamos, exploramos y resolvemos puzies. 

Puntuación 89 


MiCHAEL JACKSON THE EXPERKNCE 


El 



♦ Ubisoft^ 30,50 € ♦ +3 años ♦! Jugador 

Sigue el ritmo de 15 temas del rey del pop usando el Stylus. Y 

desabloquea información sobre la estrella. Para fans. 

Puntuación 73 



SUPERSCRiSBLENAUTS 


LOSStiVBS 



♦ Warner ♦ 40,95 € ♦ +12 años ♦ 1 Jugadores 

Aún mejor que el original, con un control más preciso, más | 

palabras y la posibilidad de añadir adjetivos. Imprescindible. 

Puntuación 90 


♦ EA Games ♦40,95 € ♦ +7 años ♦! Jugador 
Crea a tu Sim e intenta ser feliz relacionándote, trabajando, 
decorando tu casa... Un juego de estrategia puro Sims. 

Puntuación 80 

T0YST0RY3 STYLE BOUTIOUE 


♦ Disney ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! Jugador 

Vive una aventura con acción y saltos protagoniza por Buzz y 

Buddy. Es cortito, pero tiene el encanto de la peli. 

Puntuación 70 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! Jugador 
Gestiona tu propia boutique hasta el mínimo detalle en un 
juego con estilo y muchísimas posibilidades. 

Puntuación 88 

ZELDA SPiRIT TRACKS TETRIS PARTY DELUXE 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 Jugadores 
Ei juego que superó a «Phantom Hourgiass». Igual de grande 
y divertido, y con una historia aún mejor. Y el tren mola todo. 

Puntuación 99 


♦ Nintendo ♦ 30,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Jug. (2 online) 

Es el Tetris de siempre multiplicado por mil, con multitud de 
imaginativos modos y un multijugador brutal. Pura diversión. 

Puntuación 86 


T0P10 

LECTORES 

Samus copa vuestras preferencias en Wii, 
a la espera de que juguéis a los bombazos 
navideños. Y Pokémon sigue intocable... 




TV.‘íf_ 


O, 


o Metroid Other M O 

O Monster Hunter Tri O 

Ospider-Man Dimensions El 

O^uper Mario Galaxy 2 O 

Osuper Smash Bros. Brawl O 

0 Mario Kart Wii O 

O No More Heroes 2 O 

OwiiParty El 

0LEGO HarryPotter El 

©FIFA 11 El 


NINTENDO DS 



» í 

a 

0 Pokémon Oro & Plata O 

0 GTA Chinatown Wars O 

0 Zelda Spirit Tracks O 

0 Metroid Primer Hunters O 

0 El Profesor Layton y el Futuro Perdido. O 

0LastWindow El 

0 El Profesor Layton y la Caja de Pandora O 

8 Zelda Phantom Hourgiass O 

Mario Kart DS O 

C.O.P The Recruit G 

'(S) Novedad O Sube O Baja O Igual ) 
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TOPIO, 

REDACCION 

Nos hemos "vendido" por un puñado de plá- 
tanos: el retorno de Donkey Kong nos tiene 
locos. Y en DS, aún pendientes de Layton. 



O Donkey Kong Country Returns S] 

^Super Mario Galaxy 2 O 

^GoldenEye007 O 

0 Monster Hunter Tri O 

0WíiParty O 

0 Disney Epic Mickey CO 

0Batman El Intrépido Batman O 

^^Sin & Punishment SuccesortotheSkiesO 

^^No More Heroes 2 DesperateStruggle..O 

(J) Metroid Other M El 



O El Profesor Layton y el Futuro PenlkloO 


^ Golden Sun Oscuro Amanecer El 

Dragón Quest IX centinelas del Finnamento O 

0LastWindow O 

0 El Profesor Layton y la caja de Pandora O 

0 Pokémon Oro & Plata O 

0 New Super Mario Bros O 

0 Zelda Spirit Tracks O 

0 Tetris Party Deluxe El 

(^CallofDuty Black Ops El 


X[gNoÑrédad OSube OBaja Olgual ] 




'ZZ Pack Edición Limitada; WH de color rojo, mando Wii Plus, 

New Mario Bros. WH y Donkey Kong original en el menú. 

Hay tres packs de Wii. El básico, de color blanco o negro, con 
Wii Sports Resort, incluyen el nuevo mando Wii Plus. Además, 
pack 25 aniversario, pack Mario Kart y pack Wii Fit Plus. 




DONKEY KONG COUWTRY RETURNS El 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 Jugadores 

Un juego de plataformas bonito, largo, apasionante... y difícil. 
Si amas los saltos 2D. se convertirá en tu favorito. 

_ _ Puntuación 94 

NEW SUPER MARH) BROS. Wii 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 

Un juego 2D de Mario... multijugador. Vive con tus colegas 
una de las experiencias jugables más divertidas que existen. 

Puntuación 9 7 


SONiCCOLOURS 

♦sega ♦59,95€ ♦^Saños ♦l-2jugadores 
Con este plataformas que mezcla 20 y 30 de manera brillan- 
te. Sonic firma su mejor juego de Wii. Imprescindible. 

Puntuación 93 


SUPBt MARIO MI STARS S 

♦ Nintendo ♦29^5€ ♦+3años ♦! Jugador 
Homenaje histórico que incluye CO de música, cuadernillo de 
arte y 4 aventuras de Mario en NES con gráficos remozados. 

Puntuación 80 

SUPER MARK) GALAXY 2 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 Jugadores 
Sólo Mario podía superar a Mario con el plataformas más 
sorprendente, divertido y genial. Una obra maestra absoluta. 

Puntuación 100 


X 



EA SPORTS ACTIVE 2 El 


♦ EAGames ♦99,95€ ♦+3años ♦l-2J. 
Practica fitness de verdad con el entrenador per- 
sonal más completo. Incluye pulsómetro. 

1 Puntuación 81 



RFAll 


^EASports ^49,95€ .^+3años ^14J.(2-8online) 

El juego de fútbol con más licencias. Apuesta por el control 
sencillo y tiene un rompedor modo "Street". 

Puntuación 85 



MARK) KART Wn 


^NintEnclo^49,95€+Volante^.3 ^141(2-12 Online) 
Mano rompe moldes con sus carreras de karts en Wii. 
Diversión asegurada y multijugador Online espectacular. 

Puntuación 98 



NBAJAM 

♦ EA Sports ♦ 40,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
Las estrellas de la NBA juegan el basket más sencillo y 
espectacular. Ideal para cuatro jugadores simultáneos. 

Puntuación 83 


PES2011 

^Konami 429.95€ ^+3años ^14J.(2-8onllne) 

El juego de fútbol más realista y profundo de Wii vuelve con 
un control aún más perfecto y más modos de juego. 

Puntuación 91 



TRONEVOIUTIONBATTIEGRIDS E i 

♦ Disney ♦ 50,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 Jugadores 
Carreras de motos, combates de tanques, partidos de 
disco... Cinco deportes futuristas, en modo para 4 jugadores. 

_ P untu ación 75 


Wh SPORTS RESORT 

♦ Nintendo ♦ 59,95 € + Wii MotionPlus ♦ +7 años ♦ 1-4 J. 

12 deportes con el control preciso que pone en juego Wii 
MotionPlus. Ideal para divertirse sólo o en compañía. 

Puntuación 95 




BAKUGAN PtftWSOSiES DELATIEBRA 

♦ Activislon ♦ 50,95 € ♦ +7 años ♦ 1-2 Jugadores 
Ayuda a los héroes de la serie con tu propio luchador, y 
maneja a los Bakugan en batallas brutales. Para fans. 

Puntuación 79 


CALI OFDUTY BLACK ops 


El 


♦ Activislon ♦ 50,95 € ♦ +18 años ♦iJug. (2-8 Online) 
Vive intensas misiones de combate durante la Guerra Fría en 
el shooter más espectacular de Wii. El oniine es brutal. 

Puntuación 92 



THECONDUIT 


^SEGA>49,95€ ^46afte .^lJugador(2-16online) 
Detén una invasión alienígena en un juego de disparos bri- 
llante por su control y estilo gráfico. Online ñipante. 

Puntuación 87 



G0L0ENEYE007 


♦ Activision ♦ 70,95 € + mando ♦ +16 ♦ 1-4 j. (8 oniine) 
Daniel Craig es James Bond en el juego de disparos más 
flipante, intenso y completo del catálogo de Wii. 

Puntuación 93 



NO MORE HEROES 2 


♦ RísingStar^39,95€ ♦ +18 años ♦! Jugador 
Vuelve Travis en una aventura llena de acción, humor, kata- 
nas... iy encima manejas a otros dos personajes! 

Puntuación 94 



SENGOKU BASARA 


♦ (^apcom^ 49,95 € ♦+16años ♦l-2Jugadores 
Héroes históricos del Japón medieval son los protas de un 
beat'em up en el que tú solo acabas con ejércitos enteros. 

Puntuación 81 





Sl^ttPUNlSHMENT SLCgSSOROHHISWES 

♦ Nintendo ^4^95€ ♦ +12 años ♦ 1-2 Jugadores 
Prepara tus reflejos para el mejor juego de disparos de Wii. 
Acción futurista difícil, desafiante y de enorme calidad. 

Puntuación 91 

SUPER SMASH BROS. BRAWL 

^Nintendo 449, 95€ 4^12años 4l4(24onllne) 
Los combates más flipantes que probarás en cualquier con- 
sola. Incluyen modos y extras como para jugar dos vidas... 

Puntuación 97 

TATSUNOKOVSCAPCOM 

♦(^apcom ♦39,95€ ♦+12años ♦ 1-2 Jug. (2 oniine) 
Combates por parejas entre personajes de Capcom y héroes 
de aníme. Rápido, profundo y con opciones. Magistral. 

Puntuación 94 
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of Duty B.O. 


LA HORA DE CoMenEye 007 

LA ACCION 


▼ Modo campaña de 6 horas. 
A Gráficos insuperables. 

▼ Multijugador oniine. 

A IGran control también! 




A 12 horas de modo campaña. 
▼ Gráficos de gran calidad. 

A Multijugador local y oniine. 

A Control preciso al milímetro. 


EN APENAS UN MES, 

han llegado a Wii dos 
shooters que se ponen 
a la cabeza del género 
en la consola. Su calidad 
es muy pareja y te reco- 
mendamos los dos, pero 
no hemos podido resis- 
tirnos a enfrentarlos. 
Prepárate para uno de 
los duelos del año. 




FUNG SMASH E 

^ Nintendo ^ 64,95 € + mando Wíí Plus ^ +3 ^ 1-2 J. 

Una original aventura en la que el prota es una pelota a la 
que golpeamos con el mando Wii Plus. Muy entretenido. 

Puntuación 78 



ANIMAL CROSSING lETSGOTOTHEcrTY 

♦ Nintendo ♦ 69,95 € + Wii Speak ♦ +3 ♦ 1 J. (2-4 oniine) 
Comienza una nueva vida en tu Wii, en un tranquilo pueblo 
donde la vida es sólo placer. Elige con o sin Wii Speak. 

Puntuación 94 

EI^MICKIV 

DISNEY EPICMICKEY ES 

♦ Disney ♦ 49,95 € ♦ +7 años ♦ 1 Jugador 

Una preciosa aventura de plataformas 3D con Mickey como 

protagonista... y todo un homenaje a la historia de Disney. 

1 Puntuación 90 


•vicTROIDOTHERM 

♦ Nintendo^50,95€ ♦+16años ♦iJugador 
Samus vuelve con combates más intensos, saltos, mucha 
exploración... Y una historia que lo desvela todo sobre ella. 

1 Puntuación 94 


IIVIONSTERHUNTERTin 

♦ Capeom ♦ 49,95 € ♦ +16 años ♦ 1 J. (4 oniine) 

Esta aventura de rol en la que te conviertes en cazador de 
monstruos es magistral tanto en solitario como oniine. 

Puntuación 95 


IZElDATWfUGHTPRiNCESS 

♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦! Jugador 
El Zelda más alucinante jamás visto, con los mejores gráfi- 
cos, la mejor historia iy funciones únicas para el mando! 

1 Puntuación 99 



G UITARHEROWAIWIORSOfRQCK 

♦ Activision ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦ 1-8 jugadores 
La versión más completa del rey de los juegos musicales: 
incluye un nuevo modo aventura y apuesta por el rock duro. 

Puntuación 91 



JÜ STMWCE 2 

♦ Ubisoft ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Cuarenta nuevas canciones, desde clásicos a temas actua- 
les, con sus pasos de baile característicos. Un rompepistas. 

_ Puntuación 75 






RABBIDS REGRESO AL PASADO 

♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 jug. (4 oniine) 

Los Rabbids viajan por la historia en un "party game" con 
más de 30 minijuegos, modo oniine... y mucha locura. 

Puntuación 85 


I ROCKBANP 3 

♦ EA ♦ 49,95 € ♦ +12 años ♦ 1-7 Jug. (2-7 oniine) 

Un gran juego musical que te permite jugar como siempre... 

I o casi tocar de verdad si te compras los instrumentos pro. 

Puntuación 91 

I LA TORRE DE LAS SOMBRAS 


♦ Konami ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1 Jugador 

Eres una sombra en este original juegos de plataformas en el 

que la exploración y los saltos predominan sobre la acción. 

Puntuación 83 


U-SI WG 2 

♦ Mindscape ♦ 40,95 € ♦ +12 años ♦ 1- 2 Jugadores 
Canta en solitario o a dúo 35 variados temas pop en este 
karaoke con videos originales. Disponible con o sin micros. 

Puntuación 80 


3 

DJHER 02 


Wi PARTY 

■A 

♦ Actlvision ♦ 60,95 € ♦ +12 años ♦ 1-3 Jugadores 
Más de 80 mezclas exclusivas que emular con la mesa de DJ. 
Además, permite conectar un micro y dar el cante. 


♦ Nintendo ♦ 49,95 € + mando ♦ +3 años ♦ 1-4 j. 

El Party Game más completo, con juegos diversos y más de 
80 minijuegos. Triunfará en todas tus fiestas. 

V — 

Puntuación 89 


Puntuación 90 




U-S1NC2 



007 GoidenEye 
+ Mando clásico 
dorado 


RABBIDS Party 
Collection 




Ahora que se acerca el momento de escribir 
la carta, te proponemos unas sugerencias 
en forma de pack para tus consolas. 


Wii SportsResort Mando Wii Plus 
+ Mando Wii Pius en tres colores 






DS Lite + 
Cuitar Hero 


DS Lite + 
Brain Training 


Nintendo DS 
+ Nintendogs 


Nintendo DS + 
Mario Kart 



Nintendo DSi + 
Style Bouti 


O Nota: Los precios puede variar según los puntos de venta. 



■ ■ ■ ■ ■ ■ 


OTRO QUE LLEGA con 
mando Wii Plus. íTú eres un 
héroe que rebota como loco! 


^ FUE EL DEBUT DE Wii MotionPlus, y 
ahora se vende una versión con el 
mando Wii Plus. iEs una maravilla! 


[JSggKMídlS 

Amántesele la 
precisión totai 

Wii MOTIONPLUS es una 

experiencia "religiosa", y aho- 
ra ha salido el nuevo Mando 
Wii Plus que lo lleva integra- 
do. lEstos son los juegos que 
mejor lo aprovechan! 



EN ESTE JUEGO, cada movimiento 
del mando se traslada a tu katana. 
IQué experiencia más intensa! 









Deporte de 


verdad en Wii 


¿Cómo es? La continuación del 
jBr programa de fitness número uno para 
Wii, «EA SPORTS Active», un título con 
el que millones de usuarios se ponen 
en forma cada día y que se ha convertido 
f en el título de fitness más vendido del 
mundo. Esta secuela viene mejorada por 
nuevos sensores de movimiento y 
un pulsómetro para conseguir 
auténticos resultados de fitness. 


elegir un programa de nueve semanas que te 
marca metas y te motiva para conseguirlas, 
al que a su vez puedes agregar nuevos 
miniprogramas. Todo, con gran libertad de 
movimientos, gracias a los sensores de las 
cintas y al pulsómetro que mide tu ritmo 
cardiaco, ambos incluidos en la caja del juego 
Además, podrás hacer seguimiento y 
compartir tus ejercicios oniine a 
través de tu consola conectada 
a internet, y subir ios datos 
tu perfil personal de «EA 
SPORTS Active 2». 


Lo más alucinante 

es— Que te pone en 
forma de verdad. Ofrece 
una enorme variedad de 
ejercicios que trabajan 
diferentes partes de tu 
cuerpo y tu capacidad 
cardiovascular. Es un 
entrenamiento integral, 
basado en tablas 
progresivas, para que 
vayas mejorando. Podrás 


Te gustará si... 

Quieres mantenerte en 
forma y no dispones 
de el tiempo necesario 
para hacer deporte 
al aire libre o Ir al 
gimnasio. Tienes un 
entrenador en casa 
siempre que lo necesites. 


SPORTS 


W este 1 

PROGRAMA 
DE FITNESS ES 
UNA ALTERNATIVA 
REAL AL GIMNASIO: 
TE MOTIVA Y 
^ TE PONE EN 
L FORMA A 







^3cCíi/e 


©►actii/e2 

PeriA|l Tf<jhWf 


(»#í»COO.-«lTu 

‘O 

>« «4 (AAatvnuio 


La tecnología 
a tu servicio 


Ademas del mando de Wii, en «EA SPORTS 
Active 2» utilizarás nuevas bandas para 
brazos y piernas con sensores de movi- 
miento y un pulsómetro para captar la 
intensidad del ejercicio. Todo viene incluido 
en un completo pack, son totalmente sen- 
cillos de colocar y usar, y garantizan que tu 
esfuerzo se mida con total detalle. 


Wii 


\\ «Active 2» incluye dos 

esp ecíficos de fútbol y 

'^Ar^^^-^'B^ncesto de dificultaci 
adaptable a tu nivel. 






active 


OrttA SPORTS Active 2h incluye programas progresivos para que vayas mejorando, y 
además te permiten crear tus propias rutinas personalizadas. 




Un entrenador 
virtual auía 


virtual guia 
tus pasos 

La variedad de ejercicios de «EA 
SPORT Active 2» es enorme, pero 
siempre vas a encontrarte un 
entrenador virtual que te indica 
cómo realizar cada uno. Primero 
te lo explica y lo hace él mismo, 
y luego te acompaña cuando te 
toca a ti. También corregirá tus 
movimientos o te indicará si lo 
estás haciendo correctamente, 
para que nunca te pierdas. 
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La vida \W ^ 
virtual ¥ 1 
que te [1 
conquistará ^ 


Otas “fichas” recorren las calles de la ciudad luciendo animaciones 3D muy 
divertidas. Más todavía si tu personaje se mueve., dentro de un zapato. 


¿Cómo es? i iLa mejor aventura de los Sims hasta 
la fecháis propios personaje con unas opcio- 
nes de configuración casi infinitas, y muévete con total 
libertad por un barrio entero, Y puedes elegir entre el 
control tradicional de los Sims, o jugarlo con la cámara 
cercana al personaje y controlándole con el stick. 


Lo más alucinante es Los Karma 
Powers, con los que tus Sims tendrán 
poderes inmediatos. Tu personaje tendrá 
una suerte loca, belleza instantánea, o será 
malote y lanzará maldiciones a otros Sims... 


La ciudad es 
tuya... si te l< 
compras 


Te gustará si Te encantan las aventuras 
con posibilidades infinitas... y también te ^ 
gusta jugar acompañado; en Wii habrá M 
un modo para 4, pensado para echar M 
partidas rápidas y divertidas. 


¿Cómo es? El clásico juego 
de tablero da un salto a las 3D y 
te ofrece una ciudad llena de vida 
que podrás construir o comprar... o 
monopolizar. Vivirás la experiencia 
Monopoly de una forma totalmen- 
te nueva e interactiva. 


jugar, o incluso jugar en diferentes 
tableros, como Monopoly City, 
Monumento City o los tableros 
clásicos. 


Te gustara si... Te gusta 
el Monopoly. Ya sabes: compras 
propiedades según caes en cada 
casilla, ihasta construir un imperio! 
¿Te Imaginas eso en 3D y con 
animaciones así de chulas? Pues 
ya lo tienes. 


Lo más alucinante es 

Primero que el tablero cobra vida 
y ves crecer tu ciudad según vas 
comprando o construyendo. Molan 
las animaciones de las fichas o 
de los hoteles que surgen de la 
nada. Además, puedes jugar con 
tu Mii y darle un toque personal 
a la partida, poner tu sistema 
de reglas para que no importe 
cuánto tiempo dispones para 


O En DS vivimos situaciones tan divertidas 
y emocionantes como en Wii. 


OConviértete en un magnate y mira cómo va creciendo la 
ciudad a tu alrededor. Al final, ¿serás el hombre del año? 


CMuévete con libertad por el barrio y despliega tus encantos y habilidades 
para hacer amigos, comprar coches, construir casas... iy presume de ello! 
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Relíquias 

‘^“‘"Muerte 

PARTE I 


¡Es hora 
de dar 
caña a los 
mortífagos! 


OConstruye y desarrolla tus propios niveles combinando diferentes estilos y 
o^tos para crear slU»ciones únicas. Juega con ellos y consigue más objetos. 


’• ¿Cómo es? \ El capítulo 
^9^ se ha dividido 
en dos entregas. La primera lle- 
ga ahora en forma de aventura 
de acción basada en la pelícu- 
la. Espectaculares secuencias 
cinemáticas y una atractiva mez- 
cla de exploración, acción e inves- 
tigación dan vida a esta versión. 


lugares más allá de Hogwarts, 
y en l<» que veremos algunas 
criaturas terribles. 


Te g ustará si... , Para 
empezar, lo 

relacionado con Harry Potter. 
Hasta ahora sus juegos 
han funcionado muy bien, 
especialmente en las consolas de 
Nintendo, donde sus aventuras 
se han contado por éxitos. «Las 
Reliquias de la Muerte» tendrá 
más combate que aventura, y un 
punto más adulto que el resto de 
juegos de la serie. Gráficamente 
también es más espectacular que 
lo visto hasta ahora. 


Crea tu mundo 
y diseña tus 
propios puzies 


Lo más ajucinante es 

estamos ante la entrega 
más siniestra y tétrica de la saga 
Así es el libro, lo es la película y 
también el juego. Más acción, 
más batallas encarnizadas que 
nunca, sobre escenarios oscuros 
que nos llevan a un montón de 


¿Cómo es? 'Tienes herra- 
hnientás con miles de pegatinas, 
texturas, entornos y objetos de 
animación para crear tus pro- 
pias escenas. Después, como si 
fuera el “efecto mariposa” de El 
Hormiguero, lanzarás un objeto 
que atravesará todo el escenario 
construido. Si lo consigues, abrirás 
nuevos objetos, elementos... 


ayudándose en la construcción 
de las fases y proponiendo 
soluciones para resolver cada 
desafío. Hay más de 100 retos 
para desarrollar tu imaginación. La 
clave estará en experimentar con 
objetos y efectos diferentes y ver 
qué pasa. iY echarte unas risas! 


Te gustará si... Buscas 
un tipo de juego diferente, 
en el que tu creatividad, 
ingenio e imaginación sean 
los protagonistas. Tú pones el 
escenario, los personajes y los 
elementos del juego para dar 
forma a tu propio desafío. 


Lo más alucinante es 


Que está pensado para jugar 
en familia. Quiere ser una 
experiencia única y fácil en la que 
padres e hijos puedan compartir 
los desafíos de cada nivel, 


OLos combates contra mortífagos y 
criaturas malignas se combinan con 
investigación y exploración. 


O La doble 
pantalla permitirá 
a nuestros magos 
vivir una aventura 
escalofriante. 


OVentiladores, rampas, globos... colócalos como quieras y dale al "play" para 
que todo se ponga en movimiento siguiendo la leyes de la física. 










Encuentra miles de trucos para tus juegos 
favoritos de Wií y Nintendo DS en... 


Nuestra sáleccidn 


H0BE3V, 


Aquí tienes los mejores trucos que hemos seleccionado para las últimas 
novedades de tu consola. Pero tenemos muchos más en vmw.hobbytrucos.es. 





S3S 


1. DISNEY EPIC MICKEY 


Desbloquea el modo 
^Juego nuevo Completa 
el juego. Esto hará que 
el juego sea aún más 
complicado. Si cargas tu 
partida /ieja en ese juego, 
podrás usar las cosas que 
hayas coleccionado. 

Para desbloquear los 
personajes en sus 
versiones antiguas: 


^Mickey Mouse, 
corto "Mad Doctor 
20 rollos de película. 

C OswaId el conejo 
afortunado, corto "Oh 
What a Knight" 30 rollos 
Al coleccionar los rollos, 
habla con los dibujos 
que hay frente al cine. 
Desbloquearás las pelis 
en la sección extras. 





2. COLDENEYE 007 


Introduce estos códigos 
en la pantalla de Extras: 

<>Modo Cabezones: 

■ 477MYFR13NDS4R3SP13S> 
#lnvisibilidad 
(pantalla dividida): 
lnvlslbleEv3rythlng. 
^Etiquetas (pantalla 
dividida) Notlt! 11 


3. SONIC COLOURS 

Personajes 

desbloqueables: 

. Con 30 anillos rojos un 
Mii jugable en el juego 
Sonic Simulador. 

•Con 180 anillos rojos 
abres las fases 2 y 3 del 
simulador. Termina los 21 
niveles y podrás elegir a 
Super Sonic. Colecciona 
50 anillos para actKarlo. 




2. EL INTREPIDO 
BATMAN 

Códigos que harán la partida 
más divertida y fácil: 

•Traje de Batman Batitraje 
Medieval: 5644863 
•Proto Lucha Desafío: 
6677686 

•Arma Barrera: 2525655 
•Arma Espada Cinturón: 
2587973 

•Arma Flashbangs: 3527463 
•Arma Humo: 7665336 


3. SONIC COLOURS 

Dos detalles que seguro que 
se te han pasado por alto 
cuando jugabas... 

•Boost Infinito: Recoge todos 
los anillos especiales. 

•Jefe final verdadero: Mega- 
Mother Wisp aparece tras 
despejar Terminal Velocity 
con todas las esmeraldas. 
Espera a que acaben los 
créditos. 


S3S 






1.LOSSIMS3 

Karma Powers, 
encuéntralos y úsalos: 
•Casanova: En el dance 
club cerca de las 
habitaciones. 
•Maldición cósmica: 
Solo por la noche en el 
cementerio. 


•Epic Fail: en la estatua de 
la casa de Goth. 

•Musa: Pintando en el 
museo de arte. 


wr: 




^ NINTENDO ACCIÓN N9 218 














f.) 


z *'■ 


1*1 


Ayuditas simpáticas y nuevos objetivos 

DONKEY KONG COUNTRY RETURNS 


íMONEDAS DK ILIMITADAS! 

En el nivel 2-2. fíjate en 
el área que hay antes del 
puesto de control de cerdo, 
con dos torretas de calamar 
justo por debajo de un 
puente. Usa el jetpack de 
diddy kong > haz un rebote 
superen lapjrte baja 
para que el calamar salga 
disparado hacia las torretas. 
Empezará a rebotar y a darte 
monedas dk como un loco. 
Para que luego digas... 

CONSIGUE HASTA TRES 
VIDAS EXTRA 

Empieza una partida sal', ada 
con las pilas de tu mando de 
Wii en las últimas. Aparecerá 
Cranky. quien te ad . ertirá de 
que se te están agotando las 
pilas... Y te dará las 3 vidas. 


LISTA DE MÚSICAS 

DESBLOQUEADLES 

• Playa: Vence al jefe de la 
sección de la playa. 

• Cueva: Vence al jefe de la 
sección de la cue.a. 

^Acantilado: Vence al jefe 
de la sección de Cliff. 

# Fábrica: Vence al jefe de la 
sección de la fábrica. 

# Bosque: Vence al jefe de la 
sección forestal. 

# Selva: . ence al jefe de la 
sección de la selva. 

# Ruinas: Vence al jefe de la 
sección de ruinas. 

•volcán: Vence al jefe de la 
sección de '.’olcán. 

DESBLOQUEA EL MODO 

ESPEJO DEL JUEGO: 

Pásate todos los ni -eles k 


(es decir, obtén las letras 
kong en todc j los niv eles). 
Cuando lo hayas hecho, mira 
en el mapa de todo el mundo 
y erás un templo de color 
dorado. Termina ese nivel, 
y habrás desbloqueado el 
modo espejo. En este modo 
jugarás todos los niveles con 
una sola vida, sin diddy y sin 
objetos. 

DESBLOQUEAR EL 
TEMPLO BANANA: 

Para esto, tienes que 
terminar el juego con todas 
las piezas de puzie y letras 
kong en todos los ni .eles. 
y conseguir todos los 
orbes que hay en todos los 
templos. Si lo consigues, una 
puerta del templo se abrirá, y 
podrás entrar. 


ÜACABA EL JUEGO 
AL COMPLETO!! 

El máximo que se puede 
conseguir es el 200*5' . 
Para conseguirlo, 
debes acíbar los 
nufe.'e mundos que 
aparecen . después 
tienes que volver 
a completarlos en 
el modo espejo. 

¡Animo! 




Epic 

Mickey 




Promociones no ocumulobles a otras ofertas o descuentos. Precios vóiidos y vigentes hasta el 15/01/1 1. Impuestos incluidos. 
Conéctate a www.game.es para conocer tu tienda GAME-CentroMAIL más cercana. 







Trucos 


TRUCOS A LA CARTA 



DRAGON 
QUEST IX 

OAntonio Torres Moriñigo 

¡Hola! Os envío una 
pregunta sobre uno de mis 
juegos favoritos: «Dragón 
quest IX». El caso es que 
no puedo vencer al jefe 
final (Luzbel transformado) 
y me gustaría que me 
echarais un cable. Mi 
equipo es éste: 

-Antonio, (juglar) Nv.48 

•Makot. (artes marciales) 
Nv. 49 

-Lázaro, (mago) Nv. 45 

-Dino. (ladrón) Nv. 47 

Nosotros hemos terminado el 
juego con una combinación 
básica de Juglar. Sacerdote. 
Guerrero y Mago, todos en 
nivel 46. 

El sacerdote debe 
usar en todos los turnos 
Multicuración, para asegurar 
el buen estado de salud del 
equipo. 

El juglar y el Guerrero 
atacan en todos los 
turnos con la habilidad 
falcoestocada. Ambos 
miembros estarán también 
potenciados con Doble 
Potencia, conjuro de Mago. 

Todos los miembros 
deben estar protegidos por el 
conjuro FORTALECIMIENTO. 

Con tu combinación 
puedes potenciar con tu 
mago los ataques físicos 
del grupo y atacar con 
sus habilidades más 
fuertes. Como no tienes un 
sacerdote, lo mejor es que 
tu juglar sea el encargado de 
curar a todos. 

El secreto está en que 
al final del turno ningún 
miembro del grupo haya 
recibido daños excesivos. 


>MOMSTEn HUNTER TRI W 


MONSTER HUNTER TRI 


i****» •• «ntjoreuMor? 


Wii SPORTS 

OEva Verónica Jiménez 
López 

¡¡¡Hola nintenderosü! 

Hace poquito que me 
he comprado la Wii, en 
concreto la color rojo de 
edición limitada por el 25 
aniversario de Super Mario 
y... es preciosa :) Juego 
con «Wii Sports», y el 
deporte que más me gusta 
es el tenis. He observado 
que cada cierto número 
de saques, la consola de 
manera automática hace 
una especie de "Ace", un 
saque rapidísimo. ¿Hay 
algún truco para hacerlo 
manualmente? Gracias!! 

El secreto está en la práctica. 
La manera de obtener ese 
golpe rápido es pegar a 
la bola cuando está en lo 
más alto en el momento 
del saque. No es aleatorio, 
así que practica para ser 
imbatible y lo dominarás. 


•Piedras lava: Picando en 
ciertas rocas del Volcán o 
eliminando Agnaktor. 
•Bolsa congeladora (bolsa 
congelante): Matando a un 
Barroth o Barioth 
•Hercudrome: El punto 2 
de la zona volcánica nada 
mas entrar desde el 1 a la 
derecha y hacia arriba. 
•Bolsa infernal: Es un resto 
de Rathalos. acaba con uno 
para obtenerlo. 




MONSTER 
HUNTER TRI 

CJavier Agu Quintana 
Hola. En «Monster Hunter 
Tri» ¿cómo consigo min 
carbalita, min bacilita, 
piedras lava, bolsa 
congeladora, hercudrome 
y bolsa infernal? 
•Carbalita: Picando en 
ciertas rocas del Bosque 
inundado. 

•Bacilita: matando al Jhen 
Morgan 


GTA 

CHINATOWN 

WARS 

CLuisa Polo Lacruz 
Hola soy Luisa y me 
gustaría saber cómo 
conseguir el tanque y el 
helicóptero. 

•Clave para el helicóptero: L 
L R arriba abajo 2 veces y 
luego X Y. 

•Clave para el tanque: El 


Rhino lo encuentras en el 
Aeropuerto en cualquier 
momento. Si acabas el 
modo historia también 
podrás encontrar un Rhino 
en el garaje. Y por último, 
puedes intentar robar un 
tanque al ejercito después 
de conseguir 6 estrellas de 
búsqueda. 



SUPER MARIO 
GALAXY 2 

OSergio Carison Rico 

¿Dónde me coloco para 
coger la estrella verde 3 de 
la galaxia Cara y Cruz? 

Llega al final de la fase y 
con mucho cuidado, mira 
hacia arriba. Localiza dónde 
se encuentra y luego tírate. 

El efecto de la gravedad 
invertida te llevará a ella, 
pero tienes que calcular bien. 
iÁnimo! 


KINGDOM 
HEARTS 358/2 
DAYS 

CLuis Acero 

¿Cómo se desbloquean 

todos los personajes del 

modo Misión? 

Apunta. Luis: 

•Goofy: Juega el modo 
historia el día 277. 

•Donaid: Juega el modo 
historia el día 244. 

•Riku: Juega el modo 
historia el día 171. 

•Xión: Juega el modo 
historia el día 117. 

•Rey Mickey: Completa el 
juego y consigue el ítem El 
retorno del Rey de la tienda 
moogle. 

•Sora 100%: Completa toda 
las misiones y consigue 
el ítem Alma de Sora de la 
tienda moogle. 


^ es .lo escribe 
^'^Sendoacc'O" 


¡Acaba 
con esos 
5 jefes! 

J SPIDERMAN 
7 DIMENSIONS 


1 



Masacre Sí intenta 
clavarte sus cuchi- 
llos es que prepara un 
combo de tres golpes. 

Esquívalo y golpéale. 

Pronto empezará a tele- 
portarse y todo se llenará 
de enemigos. Busca con el 
sentido arácnido al Jefe y acaba 
con él. Cada vez que se pare a 
llamar por teléfono, atízale. 

Z Juggernaut Busca un 
lugar elevado desde 
donde atacar y esqui- 
var. Cuando termine 
de cargar, aprovecha 
para golpearle. El mejor 
momento para golpearle 
es cuando para a tomar 
aire tras tirarte un coche 
o un camión. Estará agotado e 
indefenso contra tus combos. 

3 Duende Golpea la parte bri- 
llante de su espalda. 

Cuando lance uno de sus 
gritos ataca su parte 
trasera Al quitarte la 
mitad de la vida se apa- 
garán las luces: no dejes 
que te vea. Acércate 
desde las sombras. Si le 
pierdes de vista, activa el 
sentido arácnido. Cuanto te lance 
objetos pesados aprovecha para 
golpearle. 

4 Doctor Octopus 

Enfoca a los 3 núcleos 
de la máquina y tira 
redes. Cuando los des- 
actives, esquiva y espe- 
ra a que Ock se acerque 
al centro del escenario y 
baje su escudo; golpea sin 
parar. Repite el proceso varias 
veces y, tras derrotar a los malos 
que aparecen, lanza objetos a 
Doc Ock. 

5 Matanza Cuando fun- 
da el suelo, atácale 
por la espalda. La forma 
de acabar con él es gol- 
peando continuamente 
y esquivando. Puedes 
usar los reactores del 
escenario pero lleva mucho 
tiempo y esfuerzo. Atrapando a 
Matanza en uno, puedes golpear- 
le y quitarle algo de salud. 
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LIBÍRtO DE GUÍAS 
Y SOLUCIONES 


PARA JUEGOS DE NINTENDO 
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Layton 


OFESO 


KLP 


Nintendo Acción presenta 
GUÍAS COMPLETAS 
Y SOLUCIONES PARA 
JUEGOS DE NINTENDO 

148 páginas con: 


^u^comglet^^l^m 
New Super Mario Bros. Wii 


Localizamos las monedas 
estrella las metas secretas 
de cada nivel y el Mundo 
Extra al descubierto. 


• Guía paso a paso de 
Pokémon Oro v Plata 


Más de 80 páginas con la guía 
más completa y profunda de 
Oro y Plata. Recorre paso a 
paso los mundos de Johto y 
Kanto, descubriendo todos los 
objetos, secretos, Pokémon... 


• Guía de puzies de El Profesor 
Lavton v el Futuro PerdidoTBi 


No te quedes colgado en 
ningún puzie y encuentra 
la solución a los 168 del 
juego, incluidos los acertijos 
secretos. 


¡YA A LA VENTA! ¡NO TE LA PIERDAS! 
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Tus cartas» e-mails» 
mensajes» SMS» correos 

Si buscas saciar tu curiosidad de nuevos juegos, héroes que se pondrán de moda, 
títulos que marcarán tendencia. Juegos indispensables... ino busques más! 



LA PREGUNTA 
MAS DIHCIL 



¡Hola, nlntenderos! Soy una apasionada de los juegos 
musicales, y tenía pensado pedirme uno para estas 
Navidades, pero no me decido. ¿Me podríais decir 
cuáles son los mejores? Gracias y seguid así. 

Te podríamos recomendar uno, pero hay tanta varie- 
dad que hemos decidido dedicarte todo este espacio. 
Entre los recién lanzados tienes «Karaoke Revolution 
Glee», que lleva la serie de la tele a Wii con 30 cancio- 
nes. Si te va más el Hip Hop, «Def Jam Rapstar» trae 
40 temas de artistas como 2 Pac, 50 Cent o Notohus 
B.I.G. Ambos son de Konami e incluyen micrófono. 
Pero si bailas mejor que cantas, con «Just Dance 2» 
vas a moverte al ritmo de Rihanna, Elvis o los Rolling, 
mientras que «Michael Jackson: The Experience», te 
enseñará los pasos del mismísimo Rey del Pop. Los dos 
son de Ubisoft. ¿A quién le concedes este baile ? 

Elena Dorado. E-mail 



0«Animal Crossing 3DS» es uno de los títulos nnade in 
Nintendo que más esperamos... Imaginad su mundo en 3D. 


Animal Crossing 
con vistas 3D 

9Hola, soy seguidor de 
N.A. y el 15 de cada mes 
me la compro sin dudar- 
lo. Quería preguntaros 
sobre el nuevo «Animal 
Crossing». ¿Cómo se lla- 
mará? ¿Qué novedades 
y mejoras tendrá? 

La cuarta entrega europea 
de «Animal Crossing» aún 
no tiene nombre definiti- 
vo, y aunque saldrá para 
3DS, llegará unos meses 
después de la consola. 
Seremos los alcaldes de 
un nuevo pueblo habita- 
do por animales parlan- 
tes, y con la ayuda de un 
secretario, construiremos 
farolas, bancos y demás 
mobiliario urbano para 
contentar a los vecinos. 
La conexión Wi-Fi sin cos- 
te adicional es casi segu- 
ra, pero pronto sabremos 
muchos más datos. 

Alejandro Santana. E>maíl 

Layton y el 
futuro incierto 
#Hola, soy Claudia y os 
escribo desde Huesca. 
Soy muy fan del Profesor 
Layton y he visto imáge- 


nes de un nuevo juego 
llamado «La Flauta del 
Diablo». ¿Sabéis si llega- 
rá a España? Gracias. 

Se ve que os encanta 
Layton. y la verdad es 
que a nosotros también 
nos gustaría que los nue- 
vos episodios nos fue- 
sen llegando con menos 
retraso respecto a Japón. 
«El Profesor Layton y la 
Flauta del Diablo» es el 
próximo y cuarto capí- 
tulo de la saga, y está 
planeado para 2011. Sin 
embargo, Level 5 también 
ha anunciado «The Mask 
of Miracle» para 3DS, así 
que veremos si suena la 
flauta antes de otoño. 


porque si no, se nos van 
a juntar los enigmas. 
Estaremos al tanto. 

Claudia Sánchez. E-mail. 

World of Goo 2 

^Saludos, nintenderos. 
Os leo desde hace 3 
años y por fin me animo 
a escribiros. «World of 
Goo» es mi juego favori- 



O «World of Goo 2» volverá 
a revolucionar Wiiware. 




nuestra 

favorita 


VUESTRAS 

PORTADAS 


¿Qué juego os gustaría ver en la 
portada de Nintendo Acción?, ¿os 
atrevéis a hacerla vosotros? ¡A ello! 


¡STAR WARS 
EL PODER DE I 
LA FUERZA II! | 

¡Y EL MES QUE VIENE, OTRO 
BOMBAZO DE REGALO! J 


Avances 


OCarlos J. Rodríguez 

de Sevilla, 18 años: nos 
molan tus portadas. 



OJosé Manuel Socas 

es de Tenerife y tiene 20 
años. iViva Kirby, José! 



O Paula López de Barna, 
acierta con uno de los 
temas de moda: DQ. 



OAlex Quesada es de 

Tres Cantos y tiene 15 
años, pero domina esto. 
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DEL MES 

Por Juan Carlos García, “el dire” 

Medio pie en 2010 y el otro 
medio en 2011. Difícil postu- 
ra, y muchas ganas de poner 
los dos en 2011. Mis tops: 


1. La tableta uDraw. 

Amplía las posibilida- 
des de jugar con Wii. 
Atención a Pictionary: 
menuda juerga de 
dibujitos y risas. 


to de WiiWare, y quisiera 
saber si hay esperanzas 
de que hagan una segun- 
da parte. Gracias. 

Tenemos una buena noti- 
cia para ti. Los chicos de 
2D Boy acaban de publicar 
estas jugosas declaracio- 
nes en su página web: 
"Un segundo «World of 
Goo» es una posibilidad, 
y algo en lo que disfruta- 
ríamos trabajando. Sería 
una apropiada y perfecta 
continuación del primero, 
sin salimos de la línea ofi- 
cial de diseño". iA ver si 
es verdad! Si alguien no 
ha probado este puzle, 
está en WiiWare por 1500 
Nintendo Points. 

Manuel Lozano. E-mail. 

Lego y su legado 
eHola, N.A. Hace poco 
me compré el «Lego 
Harry Potter», y me gus- 
taría que me recomenda- 
seis otras aventuras de 
Lego para Wii. iGracias 
y feliz Navidad! 
iAnda, qué majete! Feliz 
Navidad a ti también, 
Javier. Aparte de «Harry 
Potter: Años-1-4», tienes 


LOS MEJORES ARTISTAS 


Queremos que nos enviéis 
muchos dibujos como el 
de Abel Guerrero, un lec- 
tor gallego, de espíritu así 
de navideño. Por lo bien 
que lo ha hecho, ¡juego! 


¡SONIC COLOURS 
PARAELAimSTA! 


¡Y EL MES QUE VIENE, 
OTRO BOMBAZO DE 
REGALO! ¡ENVÍANOS 


TUS 


DBUJOS 


OAbel Guerrero Aranda nos felicita así las fiestas. 


los trepidantes «Lego 
Indiana Jones: La Trilogía 
Original» y «Lego Indiana 
Jones 2», el divertido aun- 
que menos intenso «Lego 
Batman» o el fantástico 
«Lego Star Wars: The 
Complete Saga». Ah, y el 
18 de febrero llega «Lego 
Star Wars 3: The Clone 
Wars» a Wii y DS. 

Javier Montero. E-mail. 

Brain Training 3 

•Buenas. Me llamo Fran 


y me gustaron mucho 
los dos «Brain Training» 
de DS, pero me extraña 
que no hayan sacado 
más partes. ¿Sabéis algo 
nuevo al respecto? 

Sí, sabemos algo que te 
va a interesar. Resulta que 
en su último libro, Ryuta 
Kawashima ha confirma- 
do el desarrollo de un 
tercer «Brain Training». 
aún sin fecha confirmada. 
El Profesor explica que 
tenían previsto lanzarlo 


Potter, el 
último en 
sumarse al 
universo 
Lego 


a finales de 2010, pero el 
anuncio de 3DS les animó 
a esperar para introducir 
alguna "idea especial" en 
la serle. ¿Resolveremos 
sudokus en 3D? No nos 
extrañaría nada... 

Francisco Castejón. E-mail. 

Cali of Duty 
Vs. Goldeneye 
•Hola, N.A. Iba a com- 
prarme el «Cali of Duty: 
Black Ops» para Wii pero 
«Goldeneye 007» tiene 
mejores gráficos y una 
jugosa campaña, aunque 
los dos parecen cortos. 
¿Cuál recomendáis? 
Veamos... Por un lado. 
«Black Ops» gana en 
argumento (que es una 
pasada) y en el explosi- 
vo Online, mientras que 
«Goldeneye 007» se lle- 
va la pistola de oro en 
gráficos (más pulidos), 
multijugador local a pan- 
talla partida (lo que le 
falta a «Black Ops») y 
nostalgia nintendera. Por 
lo demás, Activision nos 
ha traído los dos mejores 
shooters de Wii. Si puedes, 
píllate ambos. 


O «Cali of Duty: BO» es el 

mejor CoD creado para Wii. 


¡Sígueme 

hobbvmews^ 


2. Acción 3D. Por las 

nubes, y con exquisi- 
ta calidad; Goldeneye y 
Cali of Duty se salen en 
Wii y DS. 


3. El mando Wii Plus. De 

serie con Flingsmash y 
Wii Sports Resort. Vaya 
dos pelotazos. 


4. Last Story. Uno de los 

próximos éxitos para 
Wii, la aventura de la 
que más se va a hablar 
durante 2011. 


5. Perlas 3DS. Kingdom 
Hearts y Sonic son los 
penúltimos en apuntar- 
se al fenómeno. 


6. Los Sims 3. Y Rockband 
3. Ambos de EA, brillan 
entre los third parties. 
Por contra, su NFS y 
Harry Potter, mediocres. 


7. El precio importa. PES 

2011, 29,95; Create, 
29,95; NBA2kll, 29,95. 


8. El puntazo Sonic. Sus 

nuevos juegos, y el hln- 
chable en plena Puerta 
del Sol. ¡No os lo per- 
dáis, queridos lectores! 


9. Capcom. Impulsa la DS 
con Okamiden y Ghost 
Trick; y se adueña de 
3DS, con Resident Evil, 
Street Fighter... 


10. Que lleguen las 
Navidades. Con su 

turrón, sus regalos, su 
árbol... y sus consolas 
nuevas. Hale. 
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LO MEJOR 
DE INTERNET, 
A UN CLICK 


ESTAS PÁGINAS son interesantes 
para estar siempre a la última en 
videojuegos y nintendadas varia- 
das. ¿Damos un paseo Online? 




POKéMON EDICIONES 
BLANCO Y NEGRO 

En www.pokemonblackwhite.com 
puedes ¡r familiarizándote con la 
región de Teselia y sus Pokémon. 


EL NUEVO GOLDEN SUN 

Personajes, historia, Djínn... El RPG 
de las Navidades ya tiene su sitio 
web oficial. Ve a www.nintendo.es y 
pincha en la ventana del juego. 



SUPER MARIO ALL STARS 

¿Quieres saberlo todo sobre esta 
flamante edición coleccionista? En 
www.supermarioallstars.es. verás 
un montón de detalles y vídeos. 



VISITA EL REINO DEL HILO 

Si ya estás soñando con Kirby, ve a 
wvwv kirbvkirbvkirbv.com/es . una 
web llena de datos, trailers y fondos 
de escritorio, con un diseño genial. 


lEstató 
tu sección! 

»S5S3S!SS?’ 






José Roberto. E-mail. 

¿Wii Music 2? 

#Hola N.A. Soy Mario 
y tengo una duda. Me 
encanta el «Wii Music» 
y he visto en una página 
web que va a salir una 
secuela. ¿Es verdad? 
iMuy buenas! Lo de «Wii 
Music 2» es cierto... pero 
sólo en parte. Miyamoto 
ha revelado en una entre- 
vista su intención de 
desarrollar una segunda 
parte, pero no ha llegado 
a confirmarla. Estas fue- 
ron sus palabras: "Creo 
que hay mucho potencial 
en «Wii Music». Vamos 
a hacer cambios en él, 
como una nueva inter- 
faz y todo eso". Además, 
dejó caer que tu tocayo 
(Mario) podría aparecer 
como músico, si logran 
que el público entienda el 
concepto del juego. 

Mario Cambre. E-mail 

Las dudas que 
crea Create 

#Hola. He leído cosas 
sobre un juego de EA 
para Wii que se llama 
«Create». ¿De qué va 
exactamente? Gracias. 
Pues es un curioso y adic- 
tivo juego de puzies. que 
mezcla las físicas realis- 
tas de «Boom Blox» con 
una mecánica similar a la 
de «Scribblenauts», pero 
sin escribir. Tu objetivo es 
provocar reacciones en 
cadena para hacer llegar 
un objeto (trenes, cajas, 
animales...) a la meta, 
con la libertad de com- 
binar cientos de objetos 
diferentes y decorar los 
escenarios a tu gusto. EA 
ya lo ha lanzado. 

Yaiza Barrantes. E-mail. 

¡Protesto: orden 
en la saga! 

#Saludos. Estoy hecho 
un lío con la serie «Ace 
Attorney». ¿Cuántos hay 
en total? ¿Habrá alguno 
para 3DS? Además, qui- 
siera saber si un juego 
que se llama «Gyakuten 
Saiban» tiene algo que 





ver con la saga. Gracias 
por adelantado, y enho- 
rabuena por la revista. 

A este abogado se le 
acumulan los casos, pero 
vamos a ordenarlos de 
una vez por todas: el 
primero fue «Phoenix 
Wright: Ace Attorney»; 
luego vino «Ace Attorney: 
Justice for AH», seguido 
de «Ace Attorney: Triáis 
and Tribulations». Los 
tres están para DS y 



0«Ace Attorney 2» llega en 
2011 a Europa para la DS. 


WiiWare. En 2008 llegó 
«Apollo Justice» a DS. y 
este año hemos disfru- 
tado de «Ace Attorney 
Investigations: Miles 
Edgeworth». "Gyakuten 
Saiban" no es más que 
el nombre de la saga en 
japonés, de la que aún 
quedan dos títulos por 
llegar a Europa. Su sal- 
to a 3DS se producirá 
con «Layton Vs. Phoenix 
Wright». ¡Caso resuelto! 

Salvador Quero!. E-maiJ 

Lo mejor del rol 

#¿Qué tal, chicos? Estoy 
pensando en comprarme 
el «Dragón Quest IX», 
pero ahora sale «Golden 
Sun» y no sé qué hacer 
¿Cuál es mejor RPG? 
Aunque cada jugador es 


un mundo, nos quedamos 
con «Dragón Quest IX». 
Casualmente, los jugones 
japoneses lo han elegido 
como el mejor «Dragón 
Quest» de todos los tiem- 
pos, a través de una 
encuesta oniine realizada 
por Square-Enix. De esta 
forma, ha superado a «DQ 
VIII»(22).«DQIII»deNES 
( 32 ) y «DQ V» de SNES 
( 42 ). Como dato curioso, 
el monstruo más querido 
de la saga ha resultado 
ser Slime, que por cierto, 
estará como personaje 
jugable en «Mario Sports 
Mix». Aun así, ino te pier- 
das la review del brillante 
«Golden Sun» que lleva- 
mos este mes! 

César Rolián. E-maíl 

3DS: ¿la consola 
de los remakes? 

#Hola, N.A. Me alegra 
ver que muchos grandes 
juegos de Nintendo van 
a volver a 3DS con gráfi- 
cos sobresalientes. Pero 
los rumores de remakes 
no paran de aumentar. 
¿La consola se quedará 
como un simple refrito 
de antiguos títulos? 

La ansiada 3DS va a ser 
una plataforma perfecta 
para relanzar clásicos 



<€ Dragón 
Quest IX» 
es favorito 
en Japón 





como «Zelda Ocarina of 
Time» o «Starfox 64», 
pero también una opor- 
tunidad única para dis- 
frutar juegazos como 
«Super Street Fighter 
IV», «Metal Gear Solid 
3» o «Dead or Alive» en 
una consola de Nintendo. 
Pero serán muchos más 
los estrenos que los 
remakes. y ahí tenemos 
los nuevos «Resident 
Evil Revelations» y «RE: 
Mercenaries». «Kingdom 
Hearts», «Ninja Gaiden», 
«Mario Kart» o el resur- 
gir de un mito como «Kid 
Icarus». Vamos, que en 
3DS van a caber juegos 
para todos, y esa va a ser 
su mayor virtud. 

Alfonso Coronado. E-maíi 

Cosas 'de Blob' 

^Saludos a todos. Hace 
tiempo que no habláis 
del juego «de Blob 2» 
para Wii. Si podéis con- 
tar algo sobre él, os lo 
agradeceré mucho. 

La continuación de esta 
genial aventura de THQ 
se llamará «de Blob: The 
Underground», y transcu- 
rrirá en Ciudad Prisma, 
que deberemos llenar 
de color para derrocar 
al dictador Black. Como 
novedades, habrá fases 
de plataformas 2D al 
entrar en los edificios, un 
control más tradicional y 
modo cooperativo. Ah. y 
llega el 22 de febrero. 

Óscar Cisneros. E-mail. 

RAREzas de 
otro tiempo 

#Buenas. Quisiera saber 
si existe la posibilidad de 
que vuelva «Goemon», 
un ninja de pelo punky 
azul que salió en N64, 
y si RARE tiene pensa- 
do algo para Wii, como 
Banjo-Kazooie. 

De momento, Konami no 
ha dado señales sobre la 
mítica saga «Goemon» 
(también conocida como 
Mystical Ninja). De ver- 
lo en alguna consola, 
la principal candidata 
sería la nueva portátil de 



Nintendo. Lo mismo pasa 
con Banjo-Kazooie, que 
podría volver a la consola 
virtual de 3DS... o con un 
título nuevo. Ojalá. 

Iván Valera. E-mail 

El año de Level-5 

#Hola N.A. He leído algo 
sobre un juego llamado 
«Ninokuni». Pero, ¿sal- 
drá para DS o 3DS? ¿Y 
cuándo? Gracias. 

Esta preciosa aventura 
RPG repleta de vídeos 
anime saldrá en DS en 
los próximos meses bajo 
el título de «The Another 
World», pero Level-5 


también prepara más 
joyas para 3DS: «Time 
Travellers». «Fantasy 
Life», el ya citado «The 
Mask of Miracle»... ¡Vaya 
añito para Level 5! 

María Béseos. E-mail. 

Deportes en 3DS 

•Hola, me llamo Antonio 
y soy de Sevilla. Quisiera 
saber la lista de juegos 
deportivos confirmados 
para 3DS, y si alguno 
saldrá en un pack con 
la consola. Gracias. 

Aún no hay noticias sobre 
packs, pero sí juegos con- 
firmados: «Sports Island 
3D», de Hudson, que 
incluirá salto de trampolín 
y lucha de sumo (podría 
salir en marzo): «Double 
Pen Sports», de Nameo 
Bandai, cuyo control táctil 
nos permitirá usar las dos 


manos en pruebas de tiro 
con arco o fútbol: el fútbol 
americano de «Madden», 
los nuevos «FIFA», «PES»... 
En cuanto empiece 2011, 
se irá sabiendo todo. 

Antonio Estévez. E-mail. 

Gangas jugables 

• Os sigo desde hace 
4 años, y quiero deci- 
ros que sois los mejo- 
res. Voy al grano: ¿hay 
alguna oferta buena de 
juegos para Wii? 

Nos has animado el día 
con tus palabras. Y sí, hay 
ofertas jugosas, aunque 
lo mejor es que eches un 
ojo a los packs que reco- 
mendamos en la guía de 
compras de este número. 
Seguro que sales con- 
vencido... 

Raúl Encina. E-mail 

Buscando la 
mejor fiesta 

• Hola, equipo de N.A. 
¿Podríais recomendar- 
me algún juego de table- 
ro que acabe de salir 
para Wii? Gracias. 
«Monopoly Streets» tiene 
tableros variadísimos y es 
muy fiel al juego original: 
«Pac-Man Party» es más 
colorido y ofrece cerca de 
50 minijuegos bastante 
molones; pero el rey de 
las reuniones familiares 
sigue siendo «Wii Party», 
que trae mando. iFelices 



0«Monopoly Streets» es una auténtica sorpresa en party 
games para Wii, aunque «Wii Party» continúa sin rival... 


Warren 

Spector 

¿Quién es el 
genio que 
está detrás de 
«Disney Epic 
Mickey»? 



1 Lleva 20 años dise- 
ñando juegos, y en 
2005, fundó su propia 
compañía (Junction 
Point Studios), que fue 
comprada por Disney. 

2 Para él, «Epic 
Mickey» es "el jue- 
go más bonito jamás 
diseñado para Wii", 
aunque su estética no 
dejó de sufrir cambios 
desde el primer día. 

3 Ha tardado casi 3 
años en terminarlo, 
y al principio, iba a ser 
la primera parte de una 
trilogía sobre el ratón. 

4 Marvei hará un 
cómic basado en 
«Epic Mickey», cuya 
historia contará cómo 
se originó el Páramo. 

5 Un nuevo «Duck 
Taies» más malva- 
do que nunca, es lo 
próximo que le gusta- 
ría hacer. ¿Qué opinará 
Disney al "respector"? 



^VUESTRAS 



O ERIC ESTEBAN TRUJILLO 

A este lector hay que felicitarle. Ha 
conseguido las tres figuras exclusivas de 
«Monster Hunter Tri». Y eso solo se puede 
hacer con muchos amigos, cverdad? 




FOTOS... 


o VÍCTOR 
CABELLO 

Este barcelonés 
ha pillado a 
un Chocobo... 
digamos que en 
una situación 
incómoda. Pero 
a nosotros nos 
ha parecido muy 
divertido... 


¡L0SSIMS3 
PARA LA FOTO 
MAS GUAYI 

lY EL MES QUE VIENE, 

OTRO BOMBAZO DE 
REGALO! 


NS 218 NINTENDO 











cUxAHfi$\ 

la hora de 


los fans de Mario! 


Lo prometido es deuda. En el número 
anterior publicamos la foto del mayor 
fan de Mario, y una selección de las 
instantáneas más chulas. ¡Pero había 
muchas más! Y como no queremos 
dejar fuera toooooodas estas 
imágenes, vamos a seguir 
publicándolas en próximos números. 


*4^ 






Miguel 
A. Bueno 
Sánchez 


Nint 


' Marc ^ 
Santamaría 

I ^Agut i 


Santiago 

Grisales 

Gonzalos 
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Carlos 

Moñino 


xSwü 


f Mario 1 
^Caballero, 


Franciscí 
y Manuel 
Bellido 
^ Romero . 


Palacios^ 


Óscar 

Sánchez 


Vf^Anniversary ^ 





5 ^ 
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if JUEGA 1 

^ CONAXEL 
YMARK 

A ti te tocará fichar a sus 
compañeros en el equipo 
del Instituto Raimon. 

Y, sí, estarán los 
t mejores jugadores á 
\K de la serle. A 




OGhostTrick 


Enero 


TE ADELANTAMOS LAS NOVEDADES DEL PRÓXIMO NÚMERO 


ODoBlcibZ Febrero 


O Kingdoin Hearts 

14 de enero 


¡Ya los estamos 

probando! 




O Mario Sports Mix Enero 




OEI juego dio origen a la serie de TV. Sus partidos 
mezcla de rol y estrategia causaron furor en Japón. 


Clisando el Stylus indicaremos a nuestros 
jugadores qué deben hacer: pasar, tirar, driblar... 


CRecorrer la ciudad reclutando jugadores será 
crucial para crear el mejor equipo. 



o ROL+FÚTBOL 
O LEVEIS 
O 28 DE ENERO 


EL DATO 




jugadores 
especiales só 
disponibles a tn 
I3 conexíó 
Wí-Fi de 
f^intendo 


CLos supermovimientos contarán con animaciones de escándalo, 


Inazuma Eleven 










m 




EL PRÓXIMO FENÓMENO FUTBOLERO PARA TU DS 


Los creadores del Profesor Layton nos traen 
el juego que dio origen a la serie que arra- 
sa en TV. ¡Mark y Axel te esperan para que 
lleves su equipo a lo más alto en tu DS! 

Sí. con el objetivo de convertir al equipo del 
instituto Raimon en campeones del Torneo 
Football Frontier. ayudaremos al portero Mark 
Evans a reclutar a los mejores jugadores de 
la ciudad de Inazuma, por la que nos move- 
remos hablando con la gente como en un 
juego de rol. lY elegiremos entre más de mil 
jugadores disponibles! En los partidos, dare- 
mos órdenes a nuestros jugadores usando el 
Stylus en la pantalla táctil: driblar al rival, tirar 


o, por supuesto, hacer los supermovimientos 
de la serie. En función de las estadísticas de 
nuestro jugador, culminaremos con acierto la 
jugada o fallaremos. Y. por supuesto, cuando 
ejecutemos una superhabilidad, la veremos 
en una animación alucinante. Como guinda, 
además de los partidos 11 Vs. 11 jugaremos 
retos 4 Vs. 4 para ganar experiencia. ¡Y habrá 
multijugador local! iNo podemos esperar para 
echar unos piques con los amigos! 0 

Primera impresión 

¡¡¡Tener la serie en la consola!!! 

© ¿Alcanzará el dinamismo del anime? 



O Mark, el portero del Raimon. es uno de los protas. 
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r Mario y ^ 
^ compañía ^ 

Liiigi, Peach o Donkey 
se las verán con Wario, 
Bowser, Waluigí... El juc 
go tendrá a los buenos 
y “malos ’ dcl univer- 
k so Mario. ¿Tú con , 
\ quién irás? / 


¡FIESTA DEPORTIVA EN 
EL REINO CHAMPIÑÓN! 

Baloncesto, hockey, voleibol y balón 
prisionero. Con Mario practicando 
estos deportes... ¡que no te golpee 
un caparazón antes de tirar! 

Cuatro deportes en un solo juego y, 
claro, todos serán fáciles de jugar; 
usaremos el stick de nunchuk para 
desplazarnos, y agitando el mando o 
usando los botones tiraremos, pasa- 
remos, usaremos ítems... ¿ítems? 

Pues sí: añadirán locura a los parti- 
dos: ¿qué tal usar un minichampiñón 
para encoger el balón, o lanzar un capa 
razón al contrario justo cuando va a coger 
la pelota? ¿Una locura? iPues ve llamando 
a tus amigos para el rnultijugador! # 

Primera impresión 

0 Bueno, bonito y muy divertido. 

0 No tendrá oniine... ¡oooooh! 




Mario 
Sports Mix 


Avance 


o DEPORTIVO 
9 NINTENDO 
9 28 DE ENERO 



O El fantasmagórico Sissel tendrá que impedir que ocurran 
asesinatos... poseyendo ios objetos de cada escenario. 


Ese intruso vestido de ne^ro 
entrará en esta habitación 
en tan solo cuatro minutos. 



Ghost Trick 

SOLO ESTE DETECTIVE PUEDE 
RESOLVER SU PROPIO ASESINATO 

Se llama Sissel y protagonizará el juego más 
original de DS: la escena del crimen se con- 
vertirá en un puzie en «Ghost Trick». 

El fantasmagórico héroe deberá impedir que se 
cometan más asesinatos y descubrir antes del 
amanecer quién acabó con él. Podrá retroceder 
4 minutos en el pasado y salvar a los futuros 
'fiambres' poseyendo cosas: su espíritu sal- 
tará entre objetos para moverlos y hacer que 
los personajes actúen. Descubrir qué objetos 
poseer y en qué orden será clave. # 


Primera impresión 

0 Le sobrarán estilo y originalidad. 

0 ¿Retará de verdad nuestra inteligencia? 




o 



OEn los 4 deportes nos moveremos con el stick del nunchuk, 
tiraremos agitando el mando y usaremos Items con un botón. 


el DATO 


Olas bolas de fuego de Mario, los ataques de corazones de Peach... cada 
personaje tendrá un especial imposible de parar, como este de Yoshi. 


OAdemás de diversos Items, durante los partidos recogeremos monedas que 
nos servirán para comprar extras como nuevos modos de juego. 






$EI factor cancha será decisivo: en la playa Koopa nos las 
veremos con la marea, en el Muelle de DK la pista será móvil 







De Blob 2 


V o PLATAFORMAS 
\ O THQ 
t O FEBRERO 


EL MUNDO NECESITA COLOR... 
¡Y AQUÍ VUELVE DE BLOB! 


Ode Blob será tan hábil como siempre saltando, pero además 
tendrá nuevos poderes... iy hasta habrá un modo cooperativo! 


La secuela del juego de plataformas pro- 
tagonizado por una macha de pintura nos 
traerá nuevos modos y superpoderes. 

El ejército I.N.K.T. ha vuelto a robar el color de 
la ciudad, y de nuevo de Blob saltará por sus 
calles y edificios para devolvérselo. Pero ahora 
podrá transfornnarse en Super Blob. para aca- 
bar con terribles jefes finales, y mejorar sus 
habilidades realizando misiones secundarias. 
¡Y hasta diseñaremos nuestro propios dibujos 
y mezclas para decorar la ciudad! • 

Primera impresión 

(S) Será más completo y profundo. 

0 ¿Habrá mejorado el control? 
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Avance 


Calendario dej 
V lanzamientos] 


OWii 




PRÓXIMAMENTE * 

CYogi Bear/Namco Bandai - 
Mario Sports Mix/Nintendo ' 
uDraw Studio/THQ 
uDraw Pictionary/THQ 
uDraw Doods Revenge/THQ 
The Last Story/Mistwaiker 
deBlob2/THQ 

CRune Factory:Oceans/Marvelous 
: Zelda Skyward Sword/Nintendo 
Conduit 2/Sega 
Capitán América/Sega 
Kirby’s Epic Yarn/Nintendo 
Samurai Warríors XL/Tecmo 
Lego Piratas del Caríbe/Disney 


o ROL DE ACCIÓN 
OSQUAREENIX 
0 14 DE ENERO 


O El Rey Mickey quiere descubrir quién ha escrito un mensaje en el diario de Pepito 
Grillo. Y le encomienda la misión a la versión virtual de Sora que vive en el diario. 


Kmgdom HeartsRe:Coded 

LOS MUNDOS DE DISNEY NECESITAN UN HÉROE... i Y ESE SERÁS TÚ! 


El nombre de esta saga evoca aventura, rol, 
acción y la magia de Square Enix y Disney. 
Y, tras probar esta nueva entrega, os lo con- 
firmamos, ¡será puro Kingdom Hearts! 

Un mensaje aparece escrito en el diario de Pepito 
Grillo: “Debemos regresar para calmar su dolor”. 
Para descubrir su origen. Mickey convierte el 
diario en un mundo virtual, y pide al Sora que 
lo habita que investigue. En los primeros mun- 
dos descubriremos las claves del juego: en Isla 


del Destino, y de la mano de personajes de Final 
Fantasy como Tidus, combatimos en tiempo real 
usando la llave de Sora como arma. En Ciudad 
de Paso, subimos las habilidades de Sora con la 
experiencia, y luchamos junto a Donaid y Goofy. 
üMenuda forma de empezar...!! 0 

Primera impresión 

(S) Tendrá la grandeza de la saga. 

0 Gráficos bonitos... pero no asombrosos. 


ODS 


PROXIMAMENTE 

Mario vs Donkey Kong 
Megalío en Minilandia/ 

Nintendo 

Ghost Trick/Capcom 
Okamiden/Capcom 
DQ Monsters Joker 2/ 

Square Enix 


0 QM 


el DATO 


Esta aventura 
recuperara ios 

escenarios y 'i'®'?!! 

delasdospnmerasi 
entregas de ia ^ 

saga, isuena 
genial! i 


-m 


03DS 


O Los mundos del juego serán en 3D. Moveremos a Sora con 
la cruceta y atacaremos con los botones. 


O Habrá nuevas y piataformeras zonas 2D 


PROXIMAMENTE 

Street Fighter/Capcom 
Asphait Racing/Konami 
Kíd Icarus Uprísing/Nintendo 
Animal Crossing/Nintendo 
CStarfox 64 3DS/Nintendo 
C Sonic 3DS/Sega 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


R«vi«ws 


Noticias 


Avancos 


ESTRELLAS 


¡EXCLUSIVA! 

ASSASSIN’S 

CREED 

LA HERMANDAD 


Y ADEMAS; 
PS MOVE. 
JUEGOS EN 3D 
FIFA II VS PRO 2011 


a^assin; 

CREED Á 


Nuestro equipo 
mucho más cerca 

Comenta tus opiniones 
con los redactores de las 
k revistas de videojuegos 
^ más vendidas 


de Hal- Reach 

«ach, ol apisodk) fhtal do la taso. Al menos lo es para 
-fma parte de Mlcrosoft_ 


Mortaje 




Oscai Díaz 

R(=>dactor de Hobbynews.es 


Daniel Quosada 
Redactor de Hobby Consolas 


Francisco Delgado 
Director de M icroma nía 


Manuel del Campo 
Director de Hobby Consolas 


Juan Car los García 
Director de Nintendo Acción 


José LuisSanz 
Director de Hobbynews.es 


Sonia Herranz 
Directora de Playmanía 


Javier Abad 

Sulxlirector de Hobby Coi>solas 


Vanessa Carrera 
Redactora jefe de E-giii 


NGS PiF>PlSIQNFlN.LJOS.UIDEO JUEG0S,¿V Fl TI? 


ADEMOS: HOBBVTRUCnS.ES V CQNECTAJUEGOS.a]M 


HOBBVRUCDS 


DBBDl PS3 

The Last Guardian en 
acción 

Tenemos otra noticia que se 
suma al cargamento que 
llega... 

201U C8<ÓSPO 


ICO y Shadow of the 
Colossus en 3D 

Sony ha hecho públicos 
algunos detalles de lo que 
será ICO y... 

16S»v í';10- !..'.SP0 


qn vuelve 
ñor 

ra de darnos 







FUTBOL ES LA GRAN ESTRELLA 




¡LOS PRIMEROS DE 2011! 


NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


LA SERIE PE 
TELEVISION que 

arrasa en el mundo 
ya tiene videojuego. 
¿O fue el videojuego 
antes que la serie? No 
le des vueltas, el mes 
que viene lo sabrás 
todo sobre INAZUMA 
ELEVEN para DS. 


Con su nueva y 
más tierna aven- 
tura para W¡¡. 

El mes que viene 

descubrimos 

Kirby'sÉpicYarn. 
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EQUIPO CON tus AMIGOS 


No tienes por qué viajar solo - comparte 
toda tu aventura con hasta tres amigos 


¡Conéctate inalámbricamente 
para unirte a una divertida aventura 
nunca antes vista! 


ÜRJEJif TO5"PR50P1OT 
PERSONAJES : 


MAPAS DEL TESORO 


Pon tu Nintendo DS en modo encuentros al azar y 
ffeomprueba quién ha atravesado tu sendero durante el dí¡ 


Con cada batalla que libréis, tú y tus amigos 
os haréis más y más fuertes. a 


NINTENDO 




SQUARC CNIX 


Nintendo 


Centinelas del firmamento 


Disfruta de la experiencia 

DE COMPARTIR BATALLA 
^ON EL MODO MULTFJUO^DOR 
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HABLAMOS CON... 

RAÚL GARCÍA 

Experto animador, trabajó en 
Disney en los años 80 y 90 


¿Tuvo Mickey algo que ver en que 
decidieras hacerte animador? 

Mucho. Pasé mi infancia pegado a 
la tele viendo dibujos. Mickey me 
parecía un personaje maravilloso. Mis 
héroes de infancia eran Mickey, el 
Conejo de la Suerte y Los Picapiedra. 

Animaste a Mickey en "¿Quién 
engañó a Roger Rabbid?" ¿Cómo 
fue la experiencia? 

Vimos todos los cortos de Disney 
y de Mickey para animar al ratón 
al estilo de los años 40. Robert 
Zemeckis, el director, me decía: 
“Quiero que hagas una secuencia 
como aquella en la que Pinocho baila 
mientras se da patadas en su propio 
culo”. Y en efecto, había que hacerlo. 

¿La animación en los juegos está 
a la altura del cine? 

El cine de animación tendría que 
aprender mucho de los videojuegos. 
La tecnología que se usa es más 
avanzada: se puede renderizar y 
plasmar la iluminación en tiempo 
real. Ojalá se pudiese hacer en cine, 
donde los tiempos de renderizado 
ralentizan la producción. 

«Disney Epic Mickey» tiene 2D y 
3D. ¿Qué momentos prefieres? 

La parte 3D del juego está muy bien 
porque usa el estilo de animación 
de los años 20 y 30. Por otro lado, 
la parte 2D tiene el encanto de 
recuperar el estilo de Mery Blair, 
una artista que hacía diseños 
conceptuales de las películas con 
una estética que se puede ver en 
'Alicia en el País de las Maravillas' y 
'Peter Pan'. Disney está recuperando 
ese estilo en los cuentos publicados 
de 'Los Increíbles', 'Up' y 'Cars'. 


¿Mickey es un buen héroe épico? 

Así es como Mickey empezó. Se nos 
olvida que era el Errol FIynn de la 
animación. Un héroe de aventuras, un 
explorador, un personaje optimista, 
noble, Inocente y travieso. Mickey 
empezó como la primera estrella de 
cine, y lo que hace el videojuego es 
devolverle ese papel. 


O PRES ENTACIO N ES NIN TENDO 


Donkey, Mickey 
y las corbatas rojas 

Nos hemos ido de eventos, para disfrutar de los 
estrenos de dos de los juegos más importantes del año. 


AÑOS De HISrOR 


OMickcy Mouse viene avalado por la experiencia... OY después, aprendimos a dibujarlo. 


CLa reserva 
de plátanos 

de Donkey la 
^ tiene Nintendo 
% Ibérica... 


L as dos grandes estrellas navideñas de 
Wii merecían sendas presentaciones, y 
Nintendo se puso manos a la obra: Pepe 
Arcas, responsable de prensa de Nintendo 
Ibérica, hizo de maestro de ceremonias en 
el Jardín Botánico de Madrid y nos contó 
porque «Donkey Kong Country Returns» 
es una maravilla... Para la presentación de 
«Disney Epic Mickey», nada mejor que el 
Pequeño Cine Estudio de Madrid, donde se 
proyectó a toda pantalla la cinematográfica 
intro del juego y se habló de la historia del 
personaje. Además, Raúl García, uno de 
los maestros españoles de la animación, 
nos contó las bondades del título. 


OLa presentación de Donkey fue en el Jardín Botánico. 


OPepe Arcas lucía esta corbata en honor a Donkey. 
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i NARABA: PALACIO MI8TERIOSO/LABERINTO DE LA LUZ ■ EDUCATIVOS ■ +3 ■ YA DISPONIBLE PARA DS ■ 29,95€ CADA UNO 
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Eduardo Punset. 
divulgador científico 


Tere Vida, experta en 
educación y tecnología 

La organización Marinva ha 
colaborado en el desarrollo de 
‘Naraba’. Tere Vida, uno de sus 
responsables, nos comenta lo 
siguiente: “Los videojuegos tam- 
bién son herramientas para que 
los niños jueguen, se diviertan y 
aprendan. Por eso en ‘Naraba’ 
el equipo pedagógico tiene gran 
importancia”. 


“Los niños que tienen oca- 
sión de jugar con videojuegos 
aprenden más rápidamente 
que los que no juegan. Esto 
se debe a la combinación de 
creatividad, diversión y conte- 
nido educativo de las nuevas 
plataformas, haciendo el pro- 
ceso de aprendizaje más rápi- 
do y dinámico. Son efectivos 
porque consiguen algo que 
la educación tradicional y el 
software educativo clásico no 
logran: llamar la atención”. 
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Iteraba, 

El Laberinto cte la Luz 

Está diseñado para practicar mate- 
máticas (primer ciclo de primaria) y 
complementa lo aprendido en «El 
Palacio Misterioso». 


i 





Aprender jugando y estudiar 
divirtiéndose. Esa es la propuesta de 
‘Naraba’: aventuras diseñadas como 
herramienta educativa y refuerzo 
escolar para niños de 4 a 9 años. 


¿Eres de lo que crees que los 
videojuegos son enemigos de 
las tareas escolares? Entonces 
te presentamos ‘Naraba’. Sus 
aventuras, retos y elementos han 
sido desarrollados por exper- 
tos pedagogos siguiendo un 
enfoque didáctico. En los dos 
juegos disponibles para NDS, 
se han creado escenarios en los 
que los niños vivirán aventuras 
mientras se refuerzan los cono- 
cimientos aprendidos en el colé, 
sin que ellos lo perciban. 

Los últimos estudios cien- 
tíficos demuestran que el uso 
controlado de videojuegos en 


edades tempranas es benefi- 
cioso en su desarrollo. Y más 
si todo está muy cuidado. En 
el proyecto ‘Naraba’ han par- 
ticipado pedagogos, educa- 
dores, padres y niños que han 
definido la forma y contenido 
de los juegos. 

Los chavales están encanta- 
dos, pero sus padres aún más. 
María José, madre de Carmen, 
de 7 años, dice que “Naraba 
va reforzando lo que los niños 
ven en el colegio sin competi- 
tivldad ni violencia". Perfecto, 
videojuegos educativos que no 
renuncian la diversión. 


Naraba, 

El Palacio Misterioso 

Una divertida historia en un palacio 
que propone pruebas de carácter 
matemático. Interactúas con perso- 
najes del palacio para solucionar los 
puzies. 


' « 1 
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/ :■ DSí/DSi XL « CURSO DE PINTURA « *3 M YA DlSPONIBl^E 4 39,95€ ■ 1 JUGADOR 


6** Para el final 

Con un pincel redondo pequeño rema- 
ta detalles como el ojo, el Cuello de la 
camisa; puedes cambiar el tono de la 
ropa con un blanco más un- poco de 
rojo; la preja con un poco de marrón... 


rs-lSs 

• Creas obras de arte en 

su lienzo virtual. 

• Sacas tu potencial 

artístico. 


5 ° Vúelve al cielo 

Da profundidad y detalle a las 
nubes: usa diferentes blancos con 
azules y negros. Con el pincel muy 
mojado crea la nube. Busca un 
efecto difuminado. Continúa dando 
detalles a otras partes del cielo. 


3° A por el fondo 

Para las nubes, pincel plano gran- 
de y agua. Mezcla azul con negro 
y pelín de blanco. Difumina con el 
pincel lleno de agua. Crea la tex- 
tura del cielo combinando nubes 
claras con oscuras. Añade detalles 
de la cara, como las sombras, que 
sacas oscureciendo el color carne. 


4® Luces ' 

Difumina con el pincel inundado. 
Después coge un pincel de punta 
redonda y da textura a la manzana 
con diferentes verdes. Puedes usar 
la guía de color del juego, pulsando 
con la chincheta el tono exacto. 
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Te proponemos una clase 
magistral en 6 pasos para 
dar vida a esta obra cumbre de 
la pintura surrealista en tu DS. 


‘El Hijo del hombre’ se pintó allá por nosotros no la hemos elegido “solo” por 
1964, con los hippies en pleno apogeo, eso, sino además porque nos pareció un 
Se le han dado muchas interpretaciones dibujo original... y fácil de llevar a cabo 
al óleo de Magritte, pero la de mayor con- en «Art Academy». 

senso es la de que representa al hombre Así lo hemos planteado en seis pasos 
actual, un tipo común rodeado de ten- en los que te guiamos por la estructura, 
taciones (eso es la manzana) y sumido las paletas de color, la iluminación y los 
en una niebla con la que cubrimos los detalles que debes darle. Al final, satis- 
sentimientos. Además os sonará por- fechos con el resultado, elige un bonito 
que fue uno de los “protagonistas” de marco y no dejes de practicar. La pintura 
una peli de Pierce Brosnan, ‘El secreto es un arte que se domina tras mucho 
de Thomas Crown’, ¿verdad? Bueno, trabajo. Pruébalo y verás. 


i 1° La figura 

Saca la figura del cua- 
dro. Puedes activar la 
’ cuadrícula para que te 
* sirva de guía y activar la 
opción para ver los bor- 
i. des del cuadro y que 
nos ayude. Con un lápiz 
2h de punta redonda 
obtienes el boceto de la 
figura como se ve arriba. 


z^aie color 

Coge un pincel grande pla- 
no para colorear las áreas más 
■grandes. Pon al máximo el agua 
del pincel y la pintura. El cuerpo 
es negro; el cielo, azul (acláralo 
para la base); la carne se obtie- 
ne con rojo+naranja+blanco 
(oscurécelo con negro). 


SgiGcciona ona imagen de referencia. 
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MEJORA TU 
CEREBRO 


Acaba de 


demostrarlo un 
estudio científi- 
co, pionero en el 
mundo, hecho 
por españoles. 
Los juegos de 
puzies mejo- 
ran el cerebro. 

Y nada como 
los de Layton. 


¡gSYTLE BOUTIQUE 

Si te gusta la moda, prueba a 
convertirte en el dueño de tu propia 
tienda y asesora a tus dientas: es 
hora de imponer tu propio estilo. 





MANDO 
CLASICO PRO 


Perfecto para la acción clásica de 
los juegos: para futbolear en el PES, 
cazar bichos en Monster Hunter... 




^SING m 

Disney quiere hacerte cantar: 
bien éxitos de cine familiar, bien 
karaoke con chicos/as de moda. Y 
molan todo, así 
Wíi j que a ello... 




CUITAR 
MERO WOR 


Más de 90 temas del mejor rock de 
todos los tiempos, y una guitarra de 
estreno. ¿Sabrás llevar el ritmo? 


¡ftWII FIT PLUS 

La balance board está en más 
hogares que el microondas. Y sí, sus 
ejercicios son más saludables. 



a h MOCHILA DE WII 

^ En el modelo NW220 cabe tu 
equipo de jugón de Wii, y hay sitio 
para una DS en el bolsillo de fuera. 




PROTEGE TU DSI 
XL CON GLAMUR 


La bolsa XL575 es 
además práctica, 
j Su bolsillo transpa- 
\ rente permite ju- 
B gar mientras está 
guardada. 




BOLSA 
MELLO KITTY 


Lleva tu DS, accesorios y juegos en 
esta bolsa acolchada tan chula, con 
el sello oficial de Nintendo. 




Rhythm Paradise y Jam with the 
Band son dos joyas del sonido y el 
ritmo. Si buscas algo diferente... 



TETRIS PARTY 
DELUXE 



Tetris es sinónimo de diversión; 
Party, de fiesta 
multijugador; y 
deluxe, de genial. 


Wli 



PACK 

WII FIT PLUS 


Lo que necesitas para ponerte en 
forma y divertirte. Wii, tabla de equi- 
librio negra, Wii Sports y Wii Fit Plus. 



S ART ACADEMY 

Déjate ayudar hombre, que 
si le pones empeño y sigues sus 
clases, aprenderás a dibujar... 



GENERATIONI 


Juego 
para DS 





o EL BAZAR DE NINTENDO GENERATIONS! 



ideas para regalar 

Ahora es el momento de explicarles a tus amigos, padres, hijos o 
mascotas, qué es lo que realmente te haría ilusión esta Navidad... 





0 3 MANDOS MÁS 

Para disfrutar la experiencia 
con el juego que tienes justo debajo. 
-V Y ya puestos, mejor el nuevo 
mando Wii Plus... 


O EL PACK DE 
MARIO KART 

El básico de la temporada: Wii negra, 
Mario Kart, Wii Sports, nunchuk ne- 
gro, mando Wii Plus y Wii Wheel. 


jFLINGSMASH 


manera mas 
inteligente 
y divertida 
de hacer- 
te con un 
mando Wii 
Plus junto a 
un original 
título mitad 
tenis mitad 
pinball. 


I FACE 

'training 

La gimnasia facial 
desestresa tu rostro y 
lo hace parecer más 
joven. Haz estos 
ejercicios con 
una experta. 


O SUSCRIPCIÓN 
A NINTENDO 
ACCIÓN 

Tres revistas por el precio de una: 
tu N.A., la revista Pokémon y 
Generations. Todo lo que un fan 
de Nintendo necesita leer y saber. 



NEW SUPER 
MARIO BROS. WII 



Reúne a tres 
amigos y coge 
los mandos que 
has comprado. 
La experiencia 
multijugador 
será soberbia. 

Y el pique, 
querido lector, 
mayor aún. 



O HAZTE UN PACK 
DE DETECTIVES 

Hotel Dusk y Last Window podrían 
pasar por novelas de detectives. Más 
divertidas y “fáciles" de leer, eso sí. 





COCINA 
UÍ'CON 
ELLE Y... 
CONMIGO 

Dos buenos ejem- 
plos gastronó- 
micos para tu 
DS. Uno más 
"educativo", el 
otro glamuroso, 
ambos completos 
y atractivos. 


O TARJETA PUNTOS 
NINTENDO 

Tu pasaporte para los juegos de la 
tienda virtual: descarga WiiWare, 
DSiWare y Consola Virtual. 


^ ELIGE TU DSI XL 

Se ha hecho más grande y 
estilosa, y añade tres colores guays 
a su gama: azul, verde y amarillo. 


^Wll PARTY 

El alma de 
todas las fies- 
tas. El juego 
que solu- 
ciona una 
tarde con la 
suegra, que 
te ayuda a 
reconciliarte 
con tu novia y 
a ser el rey de 
la velada... 


O LA EDICIÓN ROJA 

La que celebra los 25 años 
de Mario Bros, con Wii roja, mando 
Wii Plus y nunchuk rojos, Wii Sports, 
New Mario Bros, y Donkey Kong. 
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/>É;Wii ■ PARTY GAME A +3 ■ YA DISPONIBLE ■ 39,95€ (49,95€ CON MANDO DE Wii) A 1-4 JÜGADORES ^ V 
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w»« Remóte that you tind 


Lj a Esconde uno o varios 

^ ^ mandos por el salón, y ellos tendrán que 
encontrarlos... ¡por el sonido que emiten 
desde su altavoz! Se armará una importan- 
^ te con los niños haciendo volar los cojines 
^ y moviendo muebles, pero la diversión está 
Kk asegurada. Ah, y en la segunda ronda, te 
HQ tocará a ti buscar. ¡Mucha suerte! 


%. } r --- 


O aEaji©® 

Seguro que conoce las reglas... ¡aun- 
que aquí las líneas se hacen con las 
caras de los Miis que salen del bom- 
bo! Si sale una bola de minijuegos, el 
ganador tacha la casilla que quiera. 
¡Es tu momento sacar ventaja! 


OCuN cL HbUH bNLMIGO Bige 
el modo Pasa la bomba. Tendréis 
que pasaros el mando agitándolo 
lo menos posible y manteniendo 
pulsados los botones que se 
Indican.... ¡para que (a bomba no 
explote! Sólo puedo quedar uno... 
el desafío definitivo. 


OoOi^ üíti irAíVIódbrb que 
quiera jugar contigo, prueba el 
modo Tú eres el Protagonista, 
en el que debes predecir sus 
respuestas a una serie de 
preguntas. ¡Seguro que le 
encanta hablar de él! 




i 

é 

I u iVimSuu i A Vale, lo 
reconocemos: tu perro no puede 
jugar a «Wii Party», pero en el 
Desafío Espacial disfrutarás 
de los minijuegos tu sólo, y 
recorriendo un tablero galáctico. 


Un difícil equilibrio. Id colo- 
cando Miis en los mástiles 
de un barco según su color, 
y mantened el equilibro para 
que no se incline. La gra- 
cia está en que es un modo 
cooperativo. Pero si perdéis, 
di siempre que es culpa tuya. 


OuuN CUllUAS E! modo 
Batalla de minijuegos: una 
sucesión de veloces minijuegos 
en la que vamos acumulando 
puntos... ¡Qué qane el mejor! 


OtN üNa Fíes i a Prueba el 
modo Isla Aventura, que añade 
a los minijuegos el recorrido 
por un divertido tablero lleno 
de trampas y peligros... Tira los 
dados y ¡la risa está asegurada! 
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•Incluve 100 pruebas 

^ simultáneos, 




^ iV 

^JJfam¡¡¡¡^ 


Which would you rather be stuck in? 


Un viaje por el mundo 
para cuatro jugadores en 
el que podemos elegir 
diferentes caminos, foto- 
grafiamos monumentos y 
disfrutamos de divertidos 
minijuegos. Por su varie- 
dad te entretendrá, y a tu 
pareja, a tus padres, a tus 
hijos... ¡y al que lo pruebe! 


Ideal si ella te mola 
y quieres saber hasta que punto sois compa- 
tibles. Primero debéis responder a las mismas 
preguntas, a ver si coincidís, y luego jugáis jun 
tos a un minijuego. ¿Seréis el uno para el otro? 
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Empezamos 

Un mes más, bienvenidos a 
la cara B de Nintendo Acción. 
Una minirevista a la que lla- 
mamos Generations! y que 
presenta, habla de los vide- 
ojuegos Nintendo desde otro 
punto de vista. Este número 
quizá sea el más completo 
de Generations! que hemos 
hecho, o al menos el que más 
ha gustado a la redacción. 
Será porque los protagonis- 
tas daban juego: Wii Party es 
un Generations! como la copa 
de un pino; o porque le hemos 
encontrado un nuevo enfoque 
a títulos que ya habían pasado 
por aquí: 6 pasos para pintar 
con Art Academy; o porque 
se nos han ocurrido algunas 
ideas interesantes para dar- 
le calor a la Navidad: las 25 
ideas para regalar... si no te 
sale alguna es que no lo has 
terminado de leer. Sea por lo 
que sea, este Generations! 
último de 2010 y primero de 
2011, nos ha dejado un gran 
sabor de boca. Esperamos 
que a vosotros también. 


De entrada/ 



¡Mario ha batido 
un nuevo récord! 


Según se recoge en internet, «New Super Mario Bros. Wii» es 
el juego de Wii más vendido de todos los tiempos en Japón, 


O 

Este mes... 



NUESTRA PORTADA... 

...está ocupada por el juego de 
minijuegos que hemos hecho con «Wii 
Party». Dinos con quién juegas y... 

píígfilID 4 

GENERATIONS! 

Nuestros artículos tocan todos los temas. 
Desde pintar cuadros a juegos educativos 
pasando por un bazar navideño... 

■25 ideas para regalar 
■Art Academy: pintar en 6 pasos 
■Videojuegos educativos Naraba 
■Presentaciones y eventos 

pégíliri] 6-12 



millones 

de «New Süper Mario BROS. Wli» se 
han vendido en Japón desde su estreno 
Es el primero en rebasar esa cifra. 



millones 


de unidades de Nuw 
Super Mano Bros. Wii^ se 
han vendido en ei rriundo. 



millones 


de «New Mario BROS. DS» 
se llevan vendidas. C sea 
que los records m son 
ninguna sorpresa... 


Acción 

de Gracias 

SI, un dia muy ‘v'anqui , y 
dedicado casi por completo 
al consumisino. Nintendo 
anunció ventas ese día de; 

900.000 DS 

600.000 Wii 

J:lí 



horas 


ha dutido el Mariotoíi 
ornafíizado per Nint'^ ndo 
Ibérica. Una ( artida eterna 
repasando diferentes éxitos 
de Mct: -o BROS., parta dn| 
concuró' > 25 horas con Mano. 








Mejor juego deWii™ 


PODER 


epicMickev 


UCIflstDBY 

PAL CNinlendiT] 


©Disney. Trademarl<s are propérty of iheir respective owners. Wii is a trademaric of Nintendo. Product ñames and/or visuals 
shown are of product currently in development and may be subject to cfiange. 


www.disney.es/ míckey 
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REVISTA DE OCIO INTERACTIVO PARA CONSOLAS NINTENDO 



Nintendo* 


Geñerationsl 


Aprender 
es divertido 

Con los videojuegos 
educativos Naraba ^ 


3nemos los mfniju^gos más divertidos 
árty para cada situación familiar 


ADEMÁS. 


I Art Academy Te enseñamos a pintar en 6 pasos | Los eventos de Mickey y Donkey 
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♦ SEGA ♦ Wü: 49,95€ /1-2 jugadores ♦ DS: 39,95€ /1-2 jugadores 


^ SEGA ^ Wii: 59,95€ /1>4 jugadon 


DESCUBRE A LOS NUEVOS WISPS 

Son 10 criaturas que dan increíbles poderes a Sonic. 

OAmarillo Taladro OPúrpura (Wii) Fantasma 

■^Cían Láser"^ ' OAzul (Wii) Transformación 

€5Verde (Wii) Flotar OBIanco Aceleración 

ONaranja Cohete ORojo (DS) Bola de fuego 

ORosa (Wii) Pinchos OVioleta (DS) Cruza muros 


TODOS LOS EVENTOS 
DEPORTIVOS 

Echa un vistazo a las pruebas que 
te esperan en el juego. 


*Entre paréntesis, los Wísps exclusivos de cada versión. 


ODescenso (Esquí alpino) 

OEslalon gigante (Esquí alpino) 
OTrampolín Largo, individual (Salto) 
DTrampolín largo, equipos (salto) 
OBaches (Esquí acrobático) 

^Skicross (Esquí acrobático) 

OHalfpipe (snowboard) 

OSnowboard Cross (evento de 
Snowboard) 

^Patinaje velocidad SOOm 

OPista corta l.OOOm (Patinaje velocidad) 

OPista corta relevos (Patinaje velocidad) 

OPatinaje Artístico 

OSkeleton 

OBobsIeigh 

^Hockey sobre hielo 

OCurling 

OSkicross Fantasía 
OSnowboard cross Fantasía... iy más 
eventos Fantasía para desbloquear! 


El héroe regresa 
a velocidad vertiginosa 


O CÓMO ES Un juego de plataformas fuera de serie 
Sonic se lanza a liberar a los Wisps, una raza de 
pequeños alienígenas* de increíbles poderes, a lo 
largo de 8 mundos de. fantasía. Y habrá que correr, 
saltar, deslizarse, taladrar... 


O LO QUE MAS MOLA El diseño de los niveles enlaza 

sin pausa secciones en 2D y 3D. Los. Wisps te dan poderes increíbles durante 
segundos, para completar cada fase. Sonic vuelve a dar una lección de acró- 
bacia, mostrando más habilidades que nunca. Y un control impecable. 


Diversión y desafíos 
invernaies para toda 1 


00024680 


dSonic viielve a las plataformas con un juego brillante, que desborda color e imaginación 


r ' son increíbles. Proporcionan poderes 
que permiten a Sonic hacerlo prácticai!|ente todo. 


o se desliza sin dejar de correr 


para pasar recovecos estrechos 
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♦ DS: 39,95€ /1-4 jugadores 


familia 


0 CÓMO ES Uno de los títulos deportivos 
más aclamados, jugadles y divertidos de 
todos los tiempos:. Sonic, Mario y todos sus 
amigos... 27 pruebas, modos para 4 juga- 
dores y hasta una tienda para comprar. 

O LO QUE MÁS MOLA Los protagonistas, 
lo mejor de dos universos: Sega y Nintendo. 
0 sea, desafío por todo lo ato. Y los varia- 
dos modos de juego permiten disfrutar a 
todo el mundo. ■ 


♦ SEGA ♦ Wii: 49,95€ /1-2 jugadores ♦ DS: 39,95€ /1-2 jugadores 


Con estos pilotos, 
imagínate la carrera. 




OLos pilotos, sus vehículos y armas, y unos circuitos 
espectaculares, dan brillo a este juegazo de conducción. 


O CÓMO ES Una carrera frenética: 20 pilo- 
»t©s«est«i;ella3áekm:undo SEGA, 24 cir-cuito^ . 
coches, motos y aviones personalizados. 
Armas, habilidades y mucha cómpetitividad. 

O LO QUE MÁS MOLA El número de pilotos, 
y que todos sean iconos reconocidos del 


universo Sega, lo convierten en una opción 
irremediablemente atractiva.. Además, los. , 
vehículos si salen en originalidad y solidez 
•gráfica, y su manejo es impecable. El diseño 
de los circuitos es e§pectacu[ar y continúa . 
la línea de personalidad SEGA que muestra 
el juego por los cuatro costados. 


PILOTOS CON PODERES UNICOS 

Cada personaje tiene sus movimientos especiales. Como éstos.. 

OAíAí Platanazo 
OAlex Kid Peticóptero 
OAmigo Autoconga 
$Amy Momento Piko Piko 
OBDJoe Acelerón Loco 
OBeat Pintada Agresiva 
DShadow Super Shadow 

OBig thé Cat Salto de 
Froggy 


OHotd Tortura Evasiva 

OBilly Hatcher Huevo 
Gigante 

^ChuChu Gatomanía 

OBonanza Bros. Dirigible 
Bombardero 


OTails Tornado 
OKnuckIes Onda 
Expansiva Equidna 
OMii Potencia de Formación 
DOpaOpa Tienda 
ORyo Currante 


OEggman Cohetes Eggman OSonic Super Sonic 

OJack Bryant Maestro de ouiala Reina del Baile 
Artes Marciales 


O ■ . V. .; para toda la familia, con las 

pruebas más divertidas y desafiantes. & 
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